
 
1 Lab 1 ตวัแปร และการรับข้อมลูจากแป้นพิมพ์ 

ค ำช้ีแจง 

1. เขียนโปรแกรมตำมขอ้ก ำหนดของโจทยใ์นแต่ละขอ้ ทดสอบจนแน่ใจแลว้วำ่โปรแกรมท ำงำนได้

ถูกตอ้งทุกกรณี 

2. ส่งงำนในระบบ grader ตำม url : grader.informatics.buu.ac.th 

3. กำร login ใหใ้ช ้username และ password เป็นรหสันิสิต 

4. ไฟลง์ำนท่ีส่งเป็นไฟลท่ี์มีนำมสกุลเป็น .java และในไฟลน์ั้นห้ามมีภาษาไทยเด็ดขาด 
 

1. เขียนโปรแกรมเพื่อรับขอ้มูล ช่ือ นำมสกุล เพศ อำย ุและเกรด จำกนั้นแสดงผลขอ้มูลทั้งหมด ดงั

ตวัอยำ่ง 

 
 

2. เขียนโปรแกรมแสดง path ของไฟล ์โดยกำรรับขอ้มูล 4 ส่วน ไดแ้ก่ drive , path ,ช่ือไฟล ์และนำมสกุล

ของไฟลด์งักล่ำวจำกแป้นพิมพ ์และท ำกำรแสดงรูปแบบ path ของไฟลด์งักล่ำวทำงหนำ้จอ ดงัตวัอยำ่ง 

ตัวอย่าง input ตัวอย่าง output 
C 
\Window\System 
Readme 
txt 

C:\Window\System\Readme.txt 

 


