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Computer Programming using Java One Dimensional Arrays - 07 

CHAPTER 
07 

<ประเภทข้อมลู> <ช่ืออาเรย์>[] = { สมาชิก ,..., สมาชิก }; 

 อาเรยห์น่ึงมิติ 

(One Dimensional Arrays) 
 

1. ความร้เบือ้งต้นเกี่ยวกับอาเรย์ู  (Introduction to Arrays) 
 

1. นิยามของอาเรย์ 
1) อาเรย์ (Arrays) คือ โครงสร้างข้อมูลประเภทหนึ่งท่ีใช้เก็บรายการของข้อมูลประเภทเดียวกัน โดยเก็บ

ข้อมลูทัง้หมดเรียงตอ่กนัไปในหน่วยความจํา เสมือนนําข้อมลูเก็บไว้ใน "ช่อง" ท่ีวางเรียงกนั เช่น 

 

 
 

2) ตาํแหน่งของอาเรย์ อาเรย์แตล่ะชดุจะมีช่ือของอาเรย์และหมายเลขช่องท่ีระบตํุาแหน่ง (Index) ของข้อ-

มลูในอาเรย์แตล่ะตวั ซึง่จะเร่ิมต้นท่ีตําแหน่งท่ี 0 (Zero Index) เสมอ (เหมือนกบัสตริง) 

 

 

3) ขนาดหรือความยาวของอาเรย์ คือ จํานวนสมาชิกหรือจํานวนข้อมลูท่ีเก็บอยูใ่นอาเรย์ชดุนัน้ 

 

 

4) มิตขิองอาเรย์ สามารถมีได้ไม่จํากดั เช่นอาเรย์หนึ่งมิติ สองมิติ สามมิติ หรือ n มิติ แตโ่ดยทัว่ไปแล้วเรา

นิยมใช้อาเรย์หนึง่มิตแิละอาเรย์สองมิต ิซึง่ในบทนีจ้ะนําเสนออาเรย์หนึง่มิต ิ
 
 
 

 

 

2. การประกาศและสร้างอาเรย์หน่ึงมิต ิ
 

1. การประกาศและสร้างอาเรย์หน่ึงมิตโิดยใช้ Initialized List 
การประกาศและสร้างอาเรย์หนึ่งมิติโดยใช้ Initialized List เป็นการสร้างอาเรย์แบบง่าย ซึง่จะประกาศใช้ได้ก็

ตอ่เม่ือทราบคา่ทกุคา่ท่ีจะเก็บลงไปในอาเรย์แล้ว โดยมีรูปแบบคําสัง่ดงันี ้

 
 

เช่น  int a[] = {34, 56, 52, 12, 90, 0, 75, 23, 45, 8}; ซึง่จะได้เป็นโครงสร้างดงันี ้
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

34 56 52 12 90 0 75 23 45 8 

6 1 7 9 
'C' 

'U' 
ไมส่นใจวา่ช่องของอาเรย์จะวางเรียงกนัในแนวตัง้หรือแนวนอน ซึง่

จะเรียกวา่อาเรย์ทัง้หมด โดยแต่ละช่องจะเก็บข้อมลูได้เพียง 1 คา่ 

6 1 7 9 

0 1 2 3 
ตําแหน่ง (Index) เร่ิมท่ี 0 แตลํ่าดบั (Order) เร่ิมท่ี 1 

6 1 7 9 อาเรย์ยาว 4 (มีสมาชิก 4 ตวั) 
0 1 2 3 

6 1 2 1 

7 0 9 4

5 3

หนึง่มิติ 
สองมิติ 

สามมิติ

  หลงัช่ืออาเรย์ต้องมีสญัลกัษณ์ [] 

  สมาชิกแต่ละตวัคัน่ด้วย Comma 

 มีสมาชิก 10 ตวั แตตํ่าแหน่งสงูสดุคือ 9 
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<ช่ืออาเรย์> = new <ประเภทข้อมลู>[<ขนาด>]; 

<ประเภทข้อมลู> <ช่ืออาเรย์>[] = new <ประเภทข้อมลู>[<ขนาด>]; 

<ประเภทข้อมลู> []<ช่ืออาเรย์> = new <ประเภทข้อมลู>[<ขนาด>]; 

คา่สมาชิกแตล่ะตวัของอาเรย์สามารถอ้างอิงหรือเรียกช่ือได้โดยใช้คําสัง่ <ช่ืออาเรย์>[<ตาํแหน่ง>] เช่น 
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

a[0] a[1] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9] 
 

โจทย์ข้อที่ 1 [ระดับง่าย] จงหาผลลัพธ์จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี ้โดยกําหนดให้โปรแกรมสามารถ
ทาํงานจนจบได้แม้มี Error พร้อมทัง้แสดงผลลัพธ์สุดท้ายของสมาชิกในอาเรย์แต่ละช่อง (8 คะแนน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

          
 

 

2. การประกาศและสร้างอาเรย์หน่ึงมิตโิดยการ new 
การประกาศและการสร้างอาเรย์โดยการ new นีจ้ะเป็นวิธีแบบทัว่ไปท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ซึง่มี

ขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1) การประกาศตวัแปรอาเรย์หนึง่มิต ิ
  

   
 

เช่น  int a[]; 
 

2) การสร้างอาเรย์หนึง่มิต ิ
 

  

 
เช่น  a = new int[3]; 
 

3) อาเรย์หนึง่มิตท่ีิได้หลงัจากการประกาศและการสร้าง 
 
 

4) การประกาศและการสร้างอาเรย์หนึง่มิตโิดยรวมขัน้ตอนท่ี 1 และ 2 เข้าด้วยกนั (มี 2 วิธีให้เลือกใช้) 
 

  

 

 

 

เช่น   

a[0] a[1] a[2] 

 

a 

คา่ของสมาชิกแตล่ะช่องคือ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

int i = 3; 
int a[] = { 0, 2, 4, 6, 8, 1, 3, 5, 7, 9 }; 
System.out.println(a[0] + a[6]); 
System.out.println(a[1] * --a[4]); 
System.out.println(a[9]++); 
System.out.println(a[10] + a[4]); 
System.out.println(a[1]++ + a[0]); 
System.out.println(a[5 + 3]); 
System.out.println(--a[2*i] + a[1]++); 
System.out.println(a[1] + a[4] + a[9]); 

0 0 0

0 1 2

<ประเภทข้อมลู> <ช่ืออาเรย์>[]; 

 

a 

ระบขุนาดหรือจํานวนช่องของอาเรย์ 

(ไมใ่ช่ตําแหน่ง) 

หลงัช่ืออาเรย์ต้องมีเคร่ืองหมาย [] 

หลงัช่ืออาเรย์ไม่ต้องมีเคร่ืองหมาย [] 

เคร่ืองหมาย [] 

จะอยูห่น้าหรือหลงั

ช่ืออาเรย์ก็ได้ 

มีคา่เร่ิมต้นของทกุช่องเป็น 0 (ประเภท int)

int a[] = new int[3]; 
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<ช่ืออาเรย์>.length 

5) ข้อสงัเกตในการประกาศและสร้างอาเรย์หนึง่มิต ิ

 ขนาดของอาเรย์ถกูระบตุอนสร้างอาเรย์ ถ้าต้องการให้อาเรย์มีก่ีช่องก็ให้ระบจํุานวนช่องลงไป ซึง่สว่นนี ้

ไมใ่ช่ตําแหนง่ของอาเรย์ (อยา่สบัสน)  ลําดบัของอาเรย์เร่ิมนบัท่ี 1 แตตํ่าแหน่งของอาเรย์เร่ิมนบัท่ี 0 

 ขนาดของอาเรย์เป็นคา่ของนิพจน์ได้ เชน่ int data[] = new int[3 * n + 1]; เป็นต้น 

 อาเรย์ท่ีสร้างขึน้ ไมส่ามารถเพิ่มหรือลดขนาดได้ (สร้างแล้วต้องใช้อยา่งเดมิตลอดไป) 

 ระบบจะตัง้คา่เร่ิมต้นของข้อมลูให้กบัอาเรย์ทกุช่องโดยอตัโนมตัเิม่ือเร่ิมสร้างอาเรย์ตามชนิดของอาเรย์ 

เช่น double a[] = new double[5]; จะได้อาเรย์ 5 ช่องโดยมีคา่เร่ิมต้นของทกุช่องเป็น 0.0 
 

3. การหาขนาดและความยาวของอาเรย์หน่ึงมิต ิ
การหาขนาดของอาเรย์จะใช้คําสัง่ .length โดยระบเุข้าไปหลงัช่ืออาเรย์โดยไมต้่องใสว่งเลบ็ ดงัรูปแบบตอ่ไปนี ้

 
 

อยา่จําสบัสนกบัเมท็อดท่ีใช้หาความยาวของสตริงซึง่ใช้ .length() เช่นเดียวกนั ดงัตวัอยา่ง 
 

  

 
 
 
 
 
 
 

โจทย์ข้อที่ 2 [ระดบัง่าย] จงเขียนคาํส่ังภาษาจาวาเพื่อประกาศและสร้างอาเรย์ต่อไปนี ้(12 คะแนน) 

1) สร้างอาเรย์ช่ือ num เก็บข้อมลตวัเลขจาํนวนเตม็ที่ยาว ู 15 หลักขึน้ไป จาํนวน 200 ค่า (2 คะแนน) 
 
 

2) สร้างอาเรย์ช่ือ dice เก็บหมายเลขหน้าของลกเต๋า ู (2 คะแนน) 
 
 

3) สร้างอาเรย์ช่ือ avgGrade เก็บผลการเรียนเฉล่ียของนิสิตจาํนวน 451 คน (2 คะแนน) 
 
 

4) สร้างอาเรย์ช่ือ grade เกบ็ผลการเรียนรายวิชา 2110101 ของนิสิตจาํนวน 369 คน (2 คะแนน) 
 
 

5) สร้างอาเรย์ช่ือ x เก็บค่าความจริง ซึ่งมีตาํแหน่งสงสุดของช่องสมาู ชิกคือตาํแหน่งที่ 10 (2 คะแนน) 
 
 

6) สร้างอาเรย์ช่ือ merge เกบ็ข้อมลที่ได้จากการนําอาเรย์ในข้อที่ ู 1 มาต่อกับอาเรย์ในข้อที่ 2 (2 คะแนน) 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

int a[]  = new int[5]; 
System.out.println(a.length);     
String s = "JAVA!"; 
System.out.println(s.length()); 
int b[]  = new int[12]; 
System.out.println(b.length()); 

หลงั  length ไมใ่สว่งเลบ็ 

หลงั  length ใสว่งเลบ็ 

Error
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<ประเภทข้อมลู> <ช่ือตวัแปร> = <ช่ืออาเรย์>[<ตําแหนง่>]; 

<ช่ืออาเรย์>[<ตําแหนง่>] = <คา่ข้อมลู>; 

4. การอ้างองิค่า การกาํหนดค่า และการแสดงผลของอาเรย์หน่ึงมิต ิ
1) การอ้างองิค่าจากอาเรย์ มีรูปแบบคําสัง่ดงันี ้

 
 

เช่น  int n = num[0]; (ให้ตวัแปร n ประเภทจํานวนเตม็ เก็บคา่จากอาเรย์ num ตําแหนง่ท่ี 0) 
 

2) การกาํหนดค่าลงไปในอาเรย์ มีรูปแบบคําสัง่ดงันี ้

 
 

เช่น  num[0] = 13; (ให้อาเรย์ num ตําแหนง่ท่ี 0 มีคา่เทา่กบั 13) 
 

3) การแสดงผลของอาเรย์ จะใช้คําสัง่ for ในการเข้าไปยงัสมาชิกแตล่ะตวัในอาเรย์ตัง้แตต่วัแรก (ตําแหน่งท่ี 

0) จนถงึตวัสดุท้าย (ตําแหน่งท่ี length - 1) ดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี ้
 
 
  
 

 

โจทย์ข้อที่ 3 [ระดบัง่าย] จงเขียนคาํส่ังภาษาจาวาเพื่ออ้างองิและกาํหนดค่าจากอาเรย์ต่อไปนี ้โดยสมมุตใิห้
อาเรย์ในทกุข้อมีการประกาศและสร้างเรียบร้อยแล้วพร้อมทัง้มีค่าข้อมลครบทุกช่องู  (12 คะแนน) 

1) ประกาศตวัแปร x เพื่อเกบ็ข้อมลู ประเภทจาํนวนเตม็ที่ได้จากอาเรย์ num ตวัที่ 50 (2 คะแนน) 
 
 

2) ประกาศตวัแปร y เพื่อเกบ็ข้อมลู ประเภทจาํนวนเตม็ที่ได้จากอาเรย์ num ตาํแหน่งที่ 50 (2 คะแนน) 
 
 

3) ประกาศตวัแปร c เพื่อเกบ็ข้อมลู ประเภทอักขระที่ได้จากอาเรย์ code ตาํแหน่งสุดท้าย (2 คะแนน) 
 
 

4) ให้ค่าสมาชิกตาํแหน่งที่ 12 ของอาเรย์ bank เก็บข้อมลู ประเภทตรรกะจากตวัแปร var1 (2 คะแนน) 
boolean var1 = 5 > 6; 
 
 

5) ให้ค่าสมาชิกตวัที่ 1 ของอาเรย์ bank เก็บข้อมลูประเภทจาํนวนจริงจากตวัแปร var2 (2 คะแนน) 
double var2 = kb.nextDouble(); 
 
 

6) ให้ค่าสมาชิกตวัรองสุดท้ายของอาเรย์ bank เก็บข้อมลู ประเภทอักขระจากตวัแปร var3 (2 คะแนน) 
char var3 = "java".charAt(3); 
 
 

1 
2 
3 
4 

int a[] = new int[5]; 
for(int i = 0; i < a.length; i++) { 
  a[i] = 100; 
} 

ต้องเขียน a.length ไมค่วรเขียนเป็นตวั   

เลข และต้องเป็นเคร่ืองหมาย < ไมใ่ช่ <= 

i ต้องเร่ิมท่ี 0 ไมใ่ช่ 1 (วนตําแหน่งของอาเรย์ ไมใ่ช่วนลําดบั) 
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โจทย์ข้อที่ 4 [ระดบัง่าย–ปานกลาง] จงเขียนส่วนของโปรแกรมภาษาจาวาตามคาํส่ังต่อไปนี ้(55 คะแนน) 
1) สร้างอาเรย์ช่ือ n แบบ Initialed List เพื่อเก็บเลขค่ีที่อย่ในช่วง ู 1 ถึง 20 พร้อมทัง้แสดงค่าของตัวเลข

ทุกตวัในอาเรย์ n ขึน้บนจอภาพทลีะบรรทดั (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 

2) สร้างอาเรย์ช่ือ m ขนาด 1000 ช่อง พร้อมทัง้กาํหนดค่าให้กับสมาชิกทุกตัวในอาเรย์ m ให้มีค่าเป็น
ตวัเลขตัง้แต่ 1-1000 เรียงลาํดบัจากสมาชิกตวัแรกจนถงึสมาชิกตวัสุดท้ายของอาเรย์ m (5 คะแนน) 
 

 

 

 
 
 

3) สร้างอาเรย์ช่ือ a เพื่อเก็บตวัเลขจาํนวนจริงใดๆ ที่รับมาจากแป้นพมิพ์จาํนวน 100 ตวั (5 คะแนน) 
Scanner kb = new Scanner(System.in); 

 

 

 

 

 
 
 

4) นับจาํนวนเลขคี่และค่ที่เก็บอย่ในอาเรย์ ู ู x ว่ามีอย่างละก่ีจาํนวนแล้วแสดงผลขึน้บนจอภาพ (10 คะแนน) 
int x[] = { 7, 9, -1, 4, 12, 9, 3, 2, -7, 2, 1, 9, -15, 24, 11, 13 }; 
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5) รับตวัเลขจาํนวนเตม็จากแป้นพมิพ์เก็บไว้ในตวัแปร x แล้วค้นหาว่า ค่าสมาชิกตาํแหน่งแรกในอาเรย์ 
num ที่มีค่าเท่า x คือตาํแหน่งใด พร้อมทัง้แสดงผลลัพธ์ขึน้บนจอภาพ (10 คะแนน) 
int num[] = { 3, 2, 1, 10, 2, 8, 3, 2, 1, 1, 8, 5, 10, 11, 7, 6, 10 }; 
Scanner kb = new Scanner(System.in); 
 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

โจทย์ข้อที่ 5 [ระดับปานกลาง] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์ู เพื่อทาํการผสาน (Merge) ข้อมลู
ในอาเรย์ a และอาเรย์ b ซึ่งเป็นจาํนวนเต็มเข้าเป็นอาเรย์เดียวกันในอาเรย์ช่ือ ab พร้อมทัง้แสดงค่า
สมาชิกของอาเรย์ ab (10 คะแนน) 
 

import java.util.Scanner; 
public class MergeArrays { 
  public static void main(String[] args) { 
    int a[] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 }; 
    int b[] = { 1, 4, 6, 8, 10, 12 }; 
     
 
 
 
 
 
 

 

     
 
 

 
 
 

 

  } //End of main 
} //End of class 
 
โจทย์ข้อที่ 6 [ระดบัยาก] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์ู เพื่อรับตวัเลขจาํนวนเตม็จากแป้นพิมพ์
เก็บไว้ในตวัแปร x แล้วทาํการแบ่ง (Split) ค่าสมาชิกในอาเรย์ num ออกเป็นอาเรย์ใหม่ โดยถ้าค่าสมาชิก
มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ x ให้เก็บไว้ในอาเรย์ upper ไม่เช่นนัน้ให้เก็บไว้ในอาเรย์ lower (10 คะแนน) 
 

import java.util.Scanner; 
public class SplitArray { 
  public static void main(String[] args) { 

 
ถ้าค้นหาไม่เจอให้แสดงผลลัพธ์เป็นค่า -1
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    int num[] = {95, 1, 6, 34, 5, 9, 123, -2, 57, 82, 12, 79, 45, 34, 1}; 
 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

  } //End of main 
} //End of class 
 

โจทย์ข้อที่ 7 [ระดับยาก] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์ู เพื่อทาํการกลับค่าสมาชิกในอาเรย์ 
(Reverse Array) ที่ช่ือ num จากหลังมาหน้า แล้วเก็บค่าไว้ในอาเรย์ตวัเดมิ โดยในการเขียนโปรแกรมห้าม
ประกาศอาเรย์ตวัใหม่เพิ่มโดยเดด็ขาด (10 คะแนน) 
 

import java.util.Scanner; 
public class ReverseArray { 
  public static void main(String[] args) { 
    int num[] = {95, 1, 6, 34, 5, 9, 123, -2, 57, 82, 12, 79, 45, 34, 1}; 

 

 

 

 

 
 

 
 
  } //End of main 
} //End of class 

 
โจทย์ข้อที่ 8 [ระดับยาก] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์ู เพื่อตรวจสอบและแสดงข้อความว่า
อาเรย์ a และอาเรย์ b เท่ากันหรือไม่ โดยการเท่ากันของอาเรย์คือ ความยาวของอาเรย์ต้องเท่ากัน และ
สมาชิกทุกตวัตาํแหน่งต่อตาํแหน่งต้องเท่ากัน (10 คะแนน) 
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import java.util.Scanner; 
public class EqualityOfArrays { 
  public static void main(String[] args) { 
    int a[] = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 }, b[] = { 1, 2, 3, 5, 5, 7, 7 }; 
 
 
 
 
 
 

 

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  } //End of main 
} //End of class 
 

โจทย์ข้อที่ 9 [ระดบัยาก] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์เพื่อทาํการรับค่าตัวเลขจาํนวนเตม็จากู
แป้นพมิพ์เก็บไว้ในตัวแปร key เพื่อค้นหาว่าค่าของตัวแปร key ปรากฏเป็นลําดับรองสุดท้ายที่ตาํแหน่ง
ใดในอาเรย์ num โดยถ้าค้นเจอให้แสดงตาํแหน่งนัน้ แต่ถ้าไม่เจอให้แสดงค่า -1 (10 คะแนน) 
 

import java.util.Scanner; 
public class LastSecondSearch { 
  public static void main(String[] args) { 
    int num[] = { 3, 2, 1, 10, 2, 8, 3, 2, 1, 1, 8, 5, 10, 11, 7, 6, 10 }; 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

     
 
 
 
 

 
 

  } //End of main 
} //End of class 
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3. การประยุกต์ใช้อาเรย์ (Applications of Array) 
 

1. การเรียงลาํดบัแบบเลือก (Selection Sort) (ดกูารสาธิตตวัอยา่งการจดัเรียงในโจทย์ข้อท่ี 10) 

 

 

 

 
 
 

 คําสัง่ for i ชัน้นอก เป็นการกําหนดช่องหรือเลือกช่องตําแหน่งท่ี i ท่ีต้องการจะเรียงลําดบั 

 คําสัง่ for j ชัน้ใน เป็นการหาคา่สมาชิกท่ีสงูสดุตัง้แตช่่องแรกจนถึงช่องตําแหน่งท่ี i ท่ีเลือกไว้ เพ่ือจะได้

สลบัค่าสงูสดุไปไว้ในช่องตําแหน่งท่ี i นัน้ 
 

2. การเรียงลาํดบัแบบฟอง (Bubble Sort) (ดกูารสาธิตตวัอยา่งการจดัเรียงในโจทย์ข้อท่ี 10) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คําสัง่ for i ชัน้นอก เป็นการกําหนดช่องตําแหน่งท่ี i ท่ีต้องการจะเรียงลําดบั 

 คําสัง่ for j ชัน้ใน เป็นการเปรียบเทียบคา่เป็นคู่ๆ  เร่ิมตัง้แตช่่องแรกจนถึงช่องตําแหน่งท่ี i ท่ีกําหนดไว้ 

เพ่ือจะขยบัค่าหรือดนัค่าสมาชิกท่ีสงูสดุไปไว้ในช่องตําแหน่งท่ี i นัน้ (เหมือนฟองสบูท่ี่ลอยขึน้ไปเร่ือยๆ) 
 

โจทย์ข้อที่ 10 [ระดับง่าย] จงแสดงรายละเอียดในแต่ละรอบของการจัดเรียงแบบเลือก (Selection Sort) 
และรายละเอียดของรอบที่ 1 และรอบที่ 2 ของการจัดเรียงแบบฟอง (Bubble Sort) จากชุดข้อมลในอาู -
เรย์ x ต่อนีใ้ห้ถกต้อง โดยให้จัดเรียงข้อมลจากู ู น้อยไปมาก (20 คะแนน) 
 

int x[] = {30, 45, 23, 2, 19, 14, 5, 99, 9}; 
     

30 45 23 2 19 14 5 99 9 
 

การจัดเรียงแบบเลือก 
รอบที่ 1 

         
 

รอบที่ 2 
         

 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

for (int i = data.length - 1; i >= 1; i--) { 
  int maxIndex = 0; 
  for (int j = 0; j <= i; j++) 
    if (data[j] > data[maxIndex]) maxIndex = j; 
  int temp = data[i]; 
  data[i] = data[maxIndex]; 
  data[maxIndex] = temp; 
} 

เลือกคา่ท่ีสนใจในแตล่ะรอบ ซึง่อาจจะเป็นคา่มาก

ท่ีสดุหรือคา่น้อยท่ีสดุในรอบนัน้ เพ่ือจดัเรียง 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

for (int i = data.length - 1; i >= 1; i--) { 
  for (int j = 0; j < i; j++) { 
    if (data[j] > data[j + 1]) { 
      int temp = data[j]; 
      data[j] = data[j + 1]; 
      data[j + 1] = temp; 
    } 
  } 
} 

จับคู่และขยับค่าท่ีสนใจในแตล่ะรอบ อาจจะเป็นคา่

มากหรือคา่น้อยของคูน่ัน้ เพ่ือจดัเรียง 

เรียงจากน้อยไปหามาก 

เรียงจากน้อยไปหามาก 

จาํ 

จาํ 
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รอบที่ 3 
         

 

รอบที่ 4 
         

 

รอบที่ 5 
         

 

รอบที่ 6 
         

 

รอบที่ 7 
         

 

รอบที่ 8 
         

 

การจัดเรียงแบบฟอง 
รอบที่ 1 

         
 

         
 

         
 

         
 

         
 

         
 

         
 

         
 

รอบที่ 2 
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3. การสืบค้นแบบทวิภาค (Binary Search) 
เป็นการค้นข้อมลูโดยการแบง่คร่ึงข้อมลูในอาเรย์ แล้วพิจารณาเพื่อตดัข้อมลูออกไปคร่ึงหนึง่ (คร่ึงซ้ายหรือคร่ึง

ขวาของอาเรย์) โดยข้อมลูต้องจดัเรียงก่อนเสมอ ซึง่มีอลักอริทมึในการสืบค้นดงันี ้(กําหนดให้อาเรย์ช่ือ data) 

 

 

 

 

 
 
 

 

โจทย์ข้อที่ 11 [ระดับง่าย] จงเขียนลําดับการทาํงานและนับจาํนวนรอบจากการสืบค้นข้อมลู แบบทวิภาค
ของข้อมลที่เก็บอย่ในอาเรย์ ู ู x ต่อไปนี ้เพื่อค้นหาค่าว่า 14 อย่ ณ ตาํแหน่งใดู ในอาเรย์ชุดนี ้และให้
เปรียบเทยีบคาํตอบที่ได้จากการสืบค้นนี ้กับการสืบค้นแบบลาํดบั (10 คะแนน) 
 

int x[] = {30, 45, 23, 2, 19, 14, 5, 99, 9}; 
     

30 45 23 2 19 14 5 99 9 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

int left = 0, right = data.length - 1, mid = 0; 
while (left <= right) { 
  mid = (left + right) / 2; 

if (key == data[mid]) { 
  break; 

  } else if (key < data[mid]) { 
    right = mid - 1; 
  } else { 
    left = mid + 1; 
  } 
} 

left คือ ตําแหน่งทางซ้ายของชดุข้อมลู 

right คือ ตําแหน่งทางขวาของชดุข้อมลู 

mid คือ ตําแหน่งตรงกลางของชดุข้อมลู 

คําตอบจากการสืบค้นคือคา่ของ mid  
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โจทย์ข้อที่ 12 [ระดับยาก] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์เพื่ออ่านู แฟ้มข้อมลวันเกิดที่ ช่ือ ู
birthdate.txt ซึ่งเก็บข้อมลู ในรปแบบ ู dd-mm-yyyy เช่น 13-06-1987 เป็นต้น โดยมีข้อมลวันเกิดู
ของคนทัง้หมด 200 คน จงทาํการจัดเรียงเดือนที่มีคนเกิดมากที่สุดจนถึงเดือนที่มีคนเกิดน้อยที่สุด แล้ว
แสดงผลลัพธ์ที่เป็นช่ือเดอืนทัง้ 12 เดอืนที่ถกจัดเรียงแล้วขึน้บนจอภาพตามลาํดบั ู (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 

 
import java.util.Scanner; 
import java.io.*; 
public class SortMonthByBirthDate { 
  public static void main(String[] args) throws IOException { 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
  } //End of main 
} //End of class 

 

birthdate.txt  
September [25 people] 
March [22 people] 
January [21 people] 
May [19 people] 
June [19 people] 
... 

ตัวอย่างการแสดงผลบนจอภาพ 
13-02-2000 
01-10-1989 
31-01-1999 
21-12-1995 
17-07-1994 
... 
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โจทย์ข้อที่ 13 [ระดับเทพ] จงเขียนโปรแกรมภาษาจาวาให้สมบรณ์เพื่อใช้สําหรับประมวลผลคะแนนราย ู
วิชา “How To Be Noob” โดยโปรแกรมจะเร่ิมอ่านเลขประจาํตัวนิสิตจากแฟ้มข้อมล ู student.txt แล้ว
ทาํการสร้างคะแนนของนิสิตแต่ละคนขึน้มาโดยการสุ่ม ซึ่งประกอบไปด้วย 5 ส่วนได้แก่ คะแนนสอบ
ย่อย (5%) คะแนนการบ้าน (10%) คะแนนปฏิบัติการ (10%) คะแนนสอบกลางภาค (30%) และคะแนน
สอบปลายภาค (45%) แล้วนํากลับไปบันทึกไว้ในแฟ้มข้อมล ู student.txt อีกครัง้ จากนัน้ให้อ่านค่า
คะแนนทัง้ 5 ส่วนของนิสิตแต่ละคนจากแฟ้มข้อมลเดิมู เพื่อนํามาคํานวณหาค่าคะแนนรวม (100%) 
พร้อมทัง้ตัดเกรดรายวิชานัน้ แล้วนําผลลัพธ์ที่ได้ไปบันทึกไว้ในแฟ้มข้อมล ู totalscore.txt พร้อมทัง้
บันทึกข้อมลสรุปต่างๆ ไว้ท้ายแฟ้มข้อมลนัน้ด้วย โดยให้เขียนโปรแกรมตามขัน้ตอนต่างๆ ที่ โจทย์ู ู
กาํหนดไว้ดงัรายละเอียดต่อไปนี ้(85 คะแนน) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
import java.io.*; 
import java.util.Scanner; 
public class ScoreCalculator { 
  public static void main(String[] args) throws IOException { 

//สร้างตวัอ่านช่ือ in1 เพื่อเปิดอ่านแฟ้มข้อมล ู student.txt สาํหรับนับจาํนวนนิสิตทัง้หมดที่
ปรากฎในแฟ้มนัน้ แล้วเก็บผลลัพธ์ไว้ในตวัแปร count (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 
 

5131000121    
5331000221    
5231000321    
5031000421    
4931000521    
4931000621    
5231000721    
... 

student.txt ก่อนการประมวลผล 
5131000121   3   7   3   20   26 
5331000221   4   6   9   24   40 
5231000321   0   1   8   25   27 
5031000421   0   3   10  15   0 
4931000521   2   0   7   28   25 
4931000621   4   6   7   3    19 
5231000721   2   10  3   27   45 
... 

student.txt หลังการประมวลผล 

5131000121    59    D 
5331000221    83    A 
5231000321    61    C 
5031000421    28    F 
4931000521    62    C 
4931000621    39    F 
5231000721    87    A 
5031000821    63    C 
5131000921    44    F 
... 

totalscore.txt หลังการประมวลผล 
... 
Max Score: 87 
Max Score Freq: 1 
Max Score Year: 2 
Min Score: 14 
Min Score Freq: 1 
Min Score Year: 4 
Avg Score: 49.72 
Max Freq: 5 
List Max Freq Score: 33 60 

totalscore.txt ท้ายแฟ้มข้อมลู  



90 
 

© สงวนลิขสิทธิ ์ พฤศจิกายน 2553 (ปรบัปรงุครัง้ท่ี 7 ฉบบัใชติ้วภาค 2/2553) เรยีบเรยีงโดย วงศย์ศ เกิดศร ี(แบงค)์ 

Computer Programming using Java 07 - One Dimensional Arrays 

 

 

 

//สร้างตวัอ่านช่ือ in2 เพื่อเปิดอ่านแฟ้มข้อมล ู student.txt อีกครัง้ และสร้างอาเรย์ช่ือ id แล้ว
ทาํการอ่านค่าเลขประจาํตวันิสิตแต่ละคนเก็บไว้ในอาเรย์ id ทลีะช่อง (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 
 

 
 

//สร้างตวัเขียนช่ือ out1 เพื่อเขียนแฟ้มข้อมล ู student.txt โดยในแต่ละบรรทดัจะประกอบไป
ด้วยเลขประจาํตวันิสิต ตามด้วยข้อมลคะแนนทัง้ ู 5 ส่วนของของนิสิตที่ได้จากการสุ่มตวัเลขจาํ-
นวนเตม็ตามขอบเขตดงัต่อไปนี ้คะแนนสอบย่อย (สุ่มตวัเลข 0-5) คะแนนการบ้าน (สุ่มตวัเลข 0-
10) คะแนนปฏิบัตกิาร (สุ่มตวัเลข 0-10) คะแนนสอบกลางภาค (สุ่มตวัเลข 0-30) และคะแนนสอบ
ปลายภาค (สุ่มตวัเลข 0-45) (10 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

//สร้างตวัอ่านช่ือ in3 เพื่อเปิดอ่านแฟ้มข้อมล ู student.txt อีกครัง้ และสร้างอาเรย์ช่ือ sc แล้ว
ทาํการคาํนวณคะแนนรวมของนิสิตแต่ละคนเก็บไว้ในอาเรย์ sc ทลีะช่อง (10 คะแนน) 
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//สร้างตวัเขียนช่ือ out2 เพื่อเขียนแฟ้มข้อมล ู totalscore.txt โดยในแต่ละบรรทดัจะประกอบ
ไปด้วยเลขประจาํตวันิสิต คะแนนรวม และเกรดของนิสิตแต่ละคน โดยเกรดมี 5 ระดบัได้แก่ A 
(ช่วงคะแนน 80-100)  B (ช่วงคะแนน 70-79)  C (ช่วงคะแนน 60-69)  D (ช่วงคะแนน 50-59) และ   
F (ช่วงคะแนน 0-49) (10 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
//หาคะแนนรวมของนิสิตที่ได้คะแนนสงสุด ู (Max Score) และตํ่าสุด (Min Score) 
//หาจาํนวนนิสิตที่ได้คะแนนสงสุด ู (Max Score Freq) และตํ่าสุด (Min Score Freq) มีอย่างละก่ีคน 
//หาว่านิสิตผู้ที่ได้คะแนนสงสุดและตํ่าสุดเป็นนิสิตชัน้ปีใดู  (ถ้ามีหลายชัน้ปีให้แสดงชัน้ปีใดก็ได้) 
//หาค่าเฉล่ียของคะแนนรวมของนิสิตทัง้หมด (Average Score) 
//หาความถี่สงสุด ู (Max Freq) ของคะแนน 
//หาว่ามีคะแนนใดบ้างที่มีนิสิตได้กันมากที่สุด (List Max Freq Score) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

(15 คะแนน) 
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//แสดงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลทัง้หมดจากขัน้ตอนก่อนหน้านี ้ต่อท้ายแฟ้มข้อมล ู
totalscore.txt (10 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

//คาํส่ังในการปิดแฟ้มข้อมลู  (5 คะแนน) 
 

 

 

 

 
 
 

  } //End of main 
} //End of class 
 


