
Lecture09 - สปัดาห์แรกหลงัสอบกลางภาค 
---------------------------------- 

 

"Take a bit of time to get the hang of it now and it’ll pay off later." 

"ยอมเสียเวลาวนัน้ีสักเลก็นอ้ยเพ่ือเรียนรู้และท าความเขา้ใจ แลว้วนัหน่ึงขา้งหนา้จะไดรั้บผลตอบแทนท่ีคุม้ค่า" 
 

 

ก่อนจะไดก้ล่าวถึงการเขียนโปรแกรม shell script ยงัมีเร่ืองเก็บเลก็ผสมนอ้ยของเชลลท่ี์ยงัอาจกล่าวถึงไม่ครบถว้น และมี
บางส่วนเพ่ิมเติม ซ่ึงมีความจ าเป็นต่อการเขียนโปรแกรม บางเร่ืองอาจเคยกล่าวถึงมาแลว้บา้ง ถือเป็นการทบทวนไปในตวั ดงัต่อไปน้ี  
 

ค าสั่งภายในของเชลล ์(internal command) 
------------------------------------ 

 ค าส่ังภายในของเชลล ์เป็นค าส่ังเฉพาะของเชลลแ์บบใดแบบหน่ึงโดยเฉพาะ ค าส่ังเช่นน้ีอาจจะมีในเชลลอ่ื์นหรือไม่ก็ได ้เม่ือ
เปล่ียนเชลล ์ใหม่ตอ้งตรวจสอบวา่มีค าส่ังใหเ้ช่นน้ีใหใ้ชง้านหรือไม่ หากมีรูปแบบเหมือนกนัหรือต่างกนัอยา่งไร และหากไม่
มี มีค  าส่ังใดท่ีมีการท างานลกัษณะเดียวกนัหรือไม่ 

 

o ตวัอยา่ง  
ค าส่ัง umask เป็นค าส่ังก าหนดตวัพรางส าหรับสร้างแฟ้ม (file creation mask) ของ bash 

ซ่ึงเคยใชง้านแลว้ในแฟ้ม .bash_profile เน่ืองจากเป็นค าส่ังของ bash จึงไม่มีรายละเอียดใน online 
manual page หากใชค้  าส่ัง 

 

     $ man  umask 

 

จะไดร้ายละเอียดของบริการ umask() ของระบบปฏิบติัการ ซ่ึงอยูใ่นหมวดท่ี 2 ของ online manual page 
เป็นบริการท่ีใชส้ าหรับการเขียนโปรแกรมภาษา C  
     

หากตอ้งการอ่านรายละเอียด umask ของ bash ตอ้งอ่านจากค าส่ัง bash 
 

     $ man  bash 

 

bash เป็นโปรแกรมขนาดใหญ่และมีรายละเอียดมาก จึงตอ้งใชก้ารคน้ค าท่ีตอ้งการ โดยกดแป้น / เพ่ือเขา้สู่ last 
line mode และพิมพค์  าวา่ umask แลว้กด <Enter> จะปรากฏแถบแสงทบัค าวา่ umask ซ่ึงหากยงัไม่ใช่ค าท่ีตอ้งการ 
ใหเ้ล่ือนไปยงัค าต่อไปดว้ยแป้น N จนกวา่จะพบจุดท่ีตอ้งการ วธีิการน้ีมีขอ้เสียคืออาจตอ้งเล่ือนต าแหน่งหลายคร้ังกวา่จะพบจุดท่ี
ตอ้งการอ่าน แต่มีขอ้ดีท่ีอาจสามารถใชไ้ดก้บัค าท่ีสนใจทุกค า ในกรณีท่ีตอ้งการรายละเอียดของค าส่ังภายใน bash มีค  าส่ัง help 
ไวใ้หแ้ลว้  
 

     $ help 

 

แสดงค าส่ังภายในทั้งหมดของ bash และรูปแบบการใชง้านอยา่งยอ่ หากตอ้งการดูรายละเอียดของค าส่ังใด สามารถใช้
ค  าส่ังนั้นเป็น keyword ของ help ได ้เช่นหากตอ้งการรายละเอียดของค าส่ัง umask ใชค้  าส่ังดงัน้ี 
 

    $ help  umask 



 

นอกจากจะใชง้านกบัค าส่ังโดยตรงแลว้ ผูใ้ชย้งัสามารถก าหนด pattern ส าหรับการคน้หาไดด้ว้ยเช่น help u* 
เป็นการแสดงวธีิการ 
ใชง้านของค าส่ังภายในทั้งหมดท่ีข้ึนตน้ดว้ยอกัษร u  
 

นอกจากจะสามารถใชง้านกบัค าส่ังภายในโดยทัว่ไปของ bash แลว้ ค าส่ัง help ยงัสามารถใชแ้สดงรายละเอียดและวธีิใชง้าน
ของของค าส่ังท่ีใชก้ าหนดโครงสร้างควบคุมการท างานเช่น  case, for, while และ until ไดด้ว้ย ซ่ึงช่วยอ านวยความ
สะดวกส าหรับผูเ้ร่ิมตน้เขียน shell script ไดม้าก   
 

นอกจากค าส่ังภายในของ shell ซ่ึงเป็น "ค า" ภาษาองักฤษแลว้ bash ยงัค าส่ังอีกส่วนหน่ึงเป็นอกัขระพิเศษ (meta-
character) ไดแ้ก่ 
 

     สัญลกัษณ์  ความหมาย 
     ----------- ------------ 

        ( )     เชลลย์อ่ย (subshell) 
       $( )     การน าผลลพัธ์มาใชแ้ทนค าส่ัง  
       (( )) การปะมวลผลนิพจน์คณิตศาสตร์ เป็นรูปแบบยอ่ของค าส่ัง let 
      $(( )) การขยายนิพจน์คณิตศาสตร์ (arithmetic expansion) 
        [ ]     รูปยอ่ของค าส่ัง test 
       [[ ]]   นิพจน์เง่ือนไขส าหรับ string 
  

การใชง้านอกัขระพิเศษเหล่าน้ีจะไดก้ล่าวถึงเป็นล าดบัไป ส าหรับตอนน้ีขอใหจ้ าสัญลกัษณ์เหล่าน้ีไวก่้อน เพ่ือจะไดไ้ม่น าไปใชโ้ดย
รู้เท่าไม่ถึงการณ์และท าใหเ้กิดความผดิพลาดข้ึน 
 

 

การแยกค าสัง่ดว้ย semicolon และ newline  

---------------------------------- 

; และ <newline> ใชแ้ยกค าส่ัง หากก าหนดให ้x, y และ z เป็นค าส่ัง 3 ค าส่ัง การส่ังงานสองแบบต่อไปน้ีสมนยักนั 
       $ x 

       $ y                 -- สมนยักบั --                  $ x ; y ; z 
       $ z  
 

 

\ - continues a command  
---------------------- 

ในกรณีท่ีค าส่ังยาวเกินกวา่ 1 บรรทดั สามารถใช ้\ เพ่ือเช่ือมต่อค าส่ังไปยงับรรทดัต่อไปได ้เช่น 
      $ echo "Hello \  ... (1) 

      > world"  ... (2) 

      Hello world 

 

ทา้ยบรรทดัท่ี (1) พิมพเ์คร่ืองหมาย \ ก่อนกด <Enter> หรือเป็น \<newline> เป็นการเปล่ียนสถานะของ 
<newline> ใหเ้ป็นอกัขระธรรมดา เน่ืองจากยงัไม่จบบรรทดัค าส่ัง เชลลจ์ะแสดง secondary prompt ซ่ึงก าหนดดว้ย
ตวัแปร PS2 เพ่ือใหผู้ใ้ชป้้อนค าส่ังต่อไป  



 

     $ set | egrep "PS[[:digit:]]" 

     PS1='$ '   # primary prompt 

     PS2='> '   # secondary prompt 

     PS4='+ ' 

 

set เป็นค ำส่ังภำยในของเชลล์ ใช้ส ำหรับก ำหนดค่ำของตัวแปรระบบ ในกรณีท่ีไม่ม ีargument ใช้แสดงค่ำของตัว
แปรระบบท้ังหมด 
 

 

& การท างานในพ้ืนหลงั (background) 
----------------------------- 

    & เป็นสัญลกัษณ์ส าหรับก าหนดใหมี้การท างานแบบ background 
 

ก าหนดให ้a, b และ c เป็นค าส่ัง 3 ค าส่ัง 
 

      $ a&  b&  c  # a และ b ท างานแบบ background, c ท างานแบบ foreground   
      [1]   12345  # เชลลต์อบสนองดว้ย หมายเลขงาน (job number)   

      [2]   12346  # และหมายเลขโพรเซส (PID) ท่ีท  างานแบบ background 
 

เม่ือเชลลท์  างานตามค าส่ัง c เสร็จจะแสดง prompt ทนัที โดยไม่สนใจวา่ a และ b จะท างานเสร็จแลว้หรือไม่ 
 

ในกรณีท่ีมีงานแบบ background ท างานอยู ่ทุกคร้ังท่ีเชลลจ์ะแสดง prompt จะตรวจสอบสถานะการท างานของ 
background process เสมอ หากมีงานใดท่ีเสร็จเชลลจ์ะรายงานสถานะเช่น 
 

      [1]-   Done  a   

      [2]+   Done  b 

 

เคร่ืองหมาย + แสดงวา่เป็นงานสุดทา้ยท่ีท า ส่วนเคร่ืองหมาย - เป็นงานท่ีท าก่อน 
 

สมมุติวา่มีการใชง้านค าส่ัง a, b และ c เป็น pipeline และสมุติวา่ c เป็นโพรเซสท่ีใชเ้วลาในการท างานมากท่ีสุด ผูใ้ช้
สามารถก าหนดให ้c ท างานแบบ backgroud ได ้เช่น 
     $ a | b | c& 

     [1]   23456 

เม่ือ a และ b ท างานเสร็จเชลลจ์ะแสดง prompt เพ่ือรับค าส่ังต่อไป โดยปล่อยให ้c ท างานในแบบ background ต่อไป 
 

 

การจดักลุ่มค าสั่งดว้ย ()  
----------------- 

ก าหนดให ้a, b, c และ d เป็นค าส่ัง 4 ค าส่ัง 
 

     $ ( a ; b )&  c& 

     [1]    23467  

     [2]    23468 



 

ค าส่ังน้ีก าหนดให ้a และ b ท างานต่อเน่ืองกนั ท า a ก่อนเสร็จแลว้จึงท า b แต่ทั้ง a และ b ซ่ึงอยูใ่นกลุ่มเดียวกนัท างานในแบบ 
background ( a ; b )& เป็นงานล าดบัท่ี [1] -- เคร่ืองหมายวงเลบ็ท าใหเ้กิด subshell 
เม่ือก าหนดให ้a และ b ท างานแบบ background แลว้ จึงก าหนดให ้c ท างานแบบ background ดว้ยเป็นงานล าดบัท่ี 
[2] ซ่ึงต่างจากค าส่ัง 
 

     $ a&  b&  c& 

 

ซ่ึงจะก าหนดให ้a, b, และ c ท างานแบบ background ดงันั้นดพรเซสทั้งสามจึงท างานขนานกนัไป (concurrent 
processes) ส าหรับตวัอยา่งการใช ้() จดักลุ่มค าส่ังท่ีชดัเจน จะเห็นไดใ้น script ส าหรับคดัลอกแฟ้มระหวา่งไดเรกทอรี 
ตอนทา้ยบทน้ี 
 

 

การควบคุมการท างานของโพรเซสในระดบั shell 
-------------------------------------    

ผูใ้ชส้ามารถสร้าง ควบคุมการท างาน และท าลายโพรเซสไดใ้นระดบั shell เพ่ือใหมี้ความแตกต่างออกไปจากการด าเนินการของ
ระบบปฏิบติัการและ จึงก าหนดใหเ้รียกโพรเซสในระดบั shell วา่ job และมีค าส่ังของ shell ส าหรับด าเนินการกบั job 
เหล่านั้น  
 

การเรียนรู้ job และค าส่ังควบคุม job ค่อนขา้งเขา้ใจยาก วธีิการท่ีดีแบบหน่ึงคือท าความเขา้ใจจากตวัอยา่ง 
 

     เรียกใชโ้ปรแกรม vi เพื่อพิมพแ์ฟ้ม hello.c 
     $ vi hello.c 

     พิมพบ์รรทดัแรก #include   <stdio.h> 
     กด <Esc> เพ่ือกลบัสู่ command mode ของ vi และกด Ctrl-Z (^Z) ระบบจะแสดงขอ้ความต่อไปน้ีท่ีบรรทดั
ล่างสุด  
 

     [1]+  Stopped                 vi hello.c 

 

     Ctrl-Z โดยทัว่ไปก าหนดไวเ้ป็น suspended key ซ่ึงท าใหโ้พรเซสปัจจุบนัเขา้สู่สถานะ suspended หรือ 
stopped 

     ขณะน้ี vi เขา้สู่สถานะ suspended หรือ stopped แลว้ 
 

 

เพ่ือไม่ใหเ้กิดความสับสนระหวา่งการควบคุมโพรเซสดว้ยโปรแกรมอรรถประโยชน์ เช่น ps และ kill, กบัการควบคุมโพรเซส
ในระดบัของเชลล ์จึงนิยมเรียกโพรเซสในระดบัเชลลว์า่ "'งาน" หรือ job โดบมีค าส่ังควบคุม "งาน" ในระดบัของเชลลด์งัน้ี 
 

ค าส่ัง jobs 
--------- 

     jobs - แสดง job ทั้งหมดของผูใ้ชท่ี้มีอยูใ่นขณะนั้น เช่น 
     $ jobs 

     [1]+  Stopped                 vi hello.c    

 



ขณะน้ีมีงานอยูเ่พียงงานเดียวคือ vi hello.c และอยูใ่นสถานะ suspended หรือ stopped โดย shell 
ก าหนดใหเ้ป็นงานหมายเลข 1 ซ่ึงหมายเลขน้ีเป็นหมายเลขอา้งอิงในค าส่ังควบคุม job อ่ืนๆ 
 

ค ำส่ัง fg 
------ 

     fg - น า job ท่ีหยดุการท างานอยูห่รือท างานอยูใ่น background มาเป็นงานแบบ foreground 
     $ fg  <[%]หมายเลข job>  # เคร่ืองหมาย % จะใชห้รือไม่ก็ได ้
เช่น  
     $ fg  %1  

น างานหมายเลข 1 ซ่ึงไดแ้ก่ vi hello ซ่ึงหยดุการท างานอยู ่ใหก้ลบัมาเป็นงานแบบ foreground ซ่ึงผุใ้ชจ้ะไดห้นา้จอ
ของ vi เดิมท่ีคา้งอยูแ่ละพร้อมท่ีจะท างานต่อไป 
  

โดยทัว่ไปเม่ือผูใ้ชต้อ้งการเปล่ียนงานแบบ foreground เป็นงานแบบ background ตอ้งหยดุการท างานของงาน 
foreground ก่อนโดยการกด Ctrl-Z เม่ืองานนั้นเขา้สู่สถานะ suspended หรือ stoped แลว้จึงใชค้  าส่ัง bg 
เปล่ียนงานนั้นเป็น background 
 

ค ำส่ัง bg 
------- 

     bg - เปล่ียนงานท่ีอยูใ่นสถานะ suspened เป็นงานแบบ background 
     $ fg  <[%]หมายเลข job>  # เคร่ืองหมาย % จะใชห้รือไม่ก็ได ้
เช่นในขณะท่ี vi hello.c อยูใ่นสถานะ suspended หากใชค้  าส่ัง 
     $ bg %1 

จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 
     [1]+ vi hello.c & 

เคร่ืองหมาย & ท่ีอยูท่า้ยสุดของบรรทดั แสดงวา่งานหมายเลข 1 ก าลงัท างานแบบ background ซ่ึงในกรณีของ vi ไม่มี
ความแตกต่างจากสถานะ suspened เน่ืองจากเป็นโปรแกรมแบบ interactive ตอ้งมีการใชง้าน terminal จึงจะ
สามารถท างานได ้งานท่ีควรก าหนดใหท้  างานแบบ background ควรเป็นงานท่ีไม่ตอ้งอาศยั terminal ในการท างาน เช่น
การ download ขอ้มูลจากเคร่ืองอ่ืนในเครือข่าย 
 

ค ำส่ัง kill 

------- 

     kill - ส่งสัญญาณไปยงังานในสถานะ suspended หรืองานแบบ background 
เช่น 
    kill -n 9 %1      

-n 9 : ก าหนดใหส่้งสัญญาณหมายเลข 9 (SIGKILL) ไปยงังานหมายเลข 1 ตอ้งน าหนา้ดว้ยเคร่ืองหมาย % เสมอ 
 

หมายเหตุ  
------ 

1. ค าสัง่ kill ของ shell เป็นค าสัง่ท่ีไม่ค่อยไดรั้บความนิยมใชง้าน เพราะสามารถใชค้  าสัง่ kill ท่ีเป็น Utilities ไดอ้ยูแ่ลว้ 
2. หากเรียกใช ้vi แกไ้ขแฟ้มท่ีมีอยูแ่ลว้ เช่น hello.c, vi จะเปล่ียนช่ือแฟ้มเดิมเป็น .hello.c.swp (เรียกวา่ swap file) เม่ือ 



    ผูใ้ชส้ัง่บนัทึกแฟ้ม vi จะน าขอ้มูลในหน่วยความจ าท่ีมีการแกไ้ขบนัทึกลงในช่ือ hello.c และลบแฟ้ม .hello.c.swp  
    หากมีการใชค้  าสัง่ kill ไม่วา่จะเป็นค าสัง่ของ shell หรือ utility โพรเซสของ vi จะถูกท าลายไป แต่ยงัคงมีแฟ้ม  
    .hello.c.swp เหลืออยู ่เม่ือผูใ้ชค้  าสัง่ vi hello.c อีกคร้ังหน่ึง  vi จะเตือนวา่มี swap file อยูแ่ลว้ดงัน้ี 
 

     Swap file ".hello.c.swp" already exists! 

     [O]pen Read-Only, (E)dit anyway, (R)ecover, (D)elete it, (Q)uit, (A)bort: 

 

ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเลือกด าเนินการไดห้ลายอยา่ง เช่นกูคื้น (Recover), ลบท้ิง (Delete) หรือเลิก (Quit) โดยการป้อนอกัษรตวัแรก 
ในกรณีของการ quit และไม่ตอ้งการแฟ้มนั้นแลว้ ผูใ้ชต้อ้งลบ swap file ดว้ยตนเอง 
   

   

ควำมสัมพันธ์ของงำนแบบ foreground, suspended และ background 

------------------------------------------------------------- 

 

 
 

การควบคุมงานลกัษณะน้ี ควรฝึกใชง้านใหค้ล่อง โดยเฉพาะเม่ือใช ้vi เป็น editor เน่ืองจากการกดแป้น Shift-ZZ 
ส าหรับ save และ exit ของ vi และการกด Ctrl-Z เพ่ือน าโพรเซสท่ีก าลงัท างานในปัจจุบนัเขา้สู่สถานะ 
suspended ใกลเ้คียงกนัมาก อาจเกิดความผดิพลาดไดบ่้อย จะไดต้รวจสอบและแกไ้ขได ้
 

 

การจดัการกบัไดเรกทอรี - การกลบัไปยงัไดเรกทอรีท่ีเคยใชง้านล่าสุด 
--------------------------------------------------- 

ค าส่ัง cd ตามดว้ยเคร่ืองหมายขีด (cd  -) ใชส้ าหรับสลบัไดเรกทอรี ระหวา่งไดเรกทอรีปัจจุบนั และไดเรกทอรีท่ีเคยใชง้าน
ล่าสุด 
เม่ือสลบัแลว้ จะแสดงช่ือไดเรกทอรีปัจจุบนัใหด้ว้ย ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
 

     $ pwd 

     /home/staff/jira/public_html/886326/Lectures 

 

     $ cd /usr/sbin 

     $ pwd 

     /usr/sbin 

 



     $ cd - 

     /home/staff/jira/public_html/886326/Lectures 

 

     $ cd - 

     /usr/sbin 

  

 

ค าสัง่ cd ท่ีมีการใชง้านบ่อยๆ 
--------------------- 

     $ cd    # กลบั home directory 
     $ cd ..   # เปล่ียนไปยงั parent directory - ข้ึนไปหน่ึงระดบั 
     $ cd ../..  # เปล่ียนไดเรกทอรีข้ึนไปสองระดบั 
 

 

Q&A 

--- 

Q:   ค าส่ัง 'cd .' เป็นค าส่ังท่ีไม่มีผลลพัธ์ใดและไม่เกิด error เพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น? 
A:   เพราะเป็นค าส่ังเปล่ียนไดเรกทอรีท่ีก าลงัใชง้านอยูใ่นปัจจุบนัเป็นไดเรกทอรีเดิม (เปล่ียนกลบัไปอยูท่ี่เดิม) 
      จึงไม่มีผลใด ท่ีไม่เกิด error เพราะเป็นค าส่ังท่ีถูกตอ้งตามรูปแบบการใชง้านของค าส่ัง cd 
 

Q:   เม่ือผูใ้ชค้  าส่ัง 'man cd' เพ่ือดูรายละเอียดของค าส่ัง cd จึงปรากฏผลดงัน้ี 
            $ man cd 

            No manual entry for cd  # ไม่มีขอ้มูลส าหรับค าส่ัง cd 
A:   เพราะ cd เป็นค าส่ังภายในของ bash ดงันั้นหากตอ้งการดูรายละเอียดตอ้งใชค้  าส่ัง 'help cd' 
 

 

การเขียนโปรแกรม shell script 
--------------------------- 

 

The Bourne Again Shell - bash 
------------------------------ 

 Bourne Shell เป็นเชลลท่ี์ไดรั้บการพฒันาข้ึนโดย Steve Bourne แห่งหอ้งปฏิบติัการวจิยัเบลล ์(AT&T's 
Bell Lab) ในปี 1977 ส่วน Bourne Again Shell (bash) พฒันาข้ึนโดย Brian Fox เป็น
ซอฟตแ์วร์ใหเ้ปล่าส าหรับใชท้ดแทน Bourne shell ในโครงการ GNU Project ในปี 1989 และไดรั้บ
การก าหนดเป็นเชลลโ์ดยปริยายของระบบปฏิบติัการ Linux และระบบปฏิบติัการ macOS ของบริษทั Apple  

 

 นอกจาก Bourne shell (sh) แลว้ ยงัมีเชลลอ่ื์นที่ไดรั้บความนิยมอีกหลายแบบ เช่น C-shell (csh) 
ซ่ึงพฒันาข้ึนช่วงปลาย 1970s โดย Bill Joy ในขณะท่ียงัเป็นนกัศีกษาปริญญาโทท่ีมหาวทิยาลยัแคลิฟอร์เนีย เบิร์
กลีย ์เพื่อใชเ้ป็นเชลลข์องระบบปฏิบติัการ BSD Unix (Berkeley Software Distribution) โดย
จดัใหมี้โครงสร้างควบคุมการท างานตลา้ยภาษา C และ Korn shell (ksh) ซ่ึงพฒันาข้ึนในช่วงตน้ทศศวรรษ 
1980s โดย David Korn แห่งหอ้งปฏิบติัการวจิยัเบลล ์โดยใชโ้ปรแกรมตน้ฉบบัของ Bourne shell เป็น



ตน้แบบ เพ่ิมเติม ปรับปรุง และผสมผสานคุณลกัษณะของ C-shell ตามความตอ้งการของผูใ้ชใ้นหอ้งปฏิบติัการ
วจิยัเบลล ์ 

 

หนา้ท่ีของเชลล ์ 
------------ 

1. ท าหนา้ท่ีเป็นตวัแปลค าส่ัง (Command interpreter) โดยแปลบรรทดัค าส่ังท่ีไดรั้บจากแป้นพิมพที์ค าส่ัง ซ่ึง "ค าส้ัง" 
อาจเป็น 
     - ค าส่ังภายในของเชลล ์(internal command), หรือ 
     - โปรแกรมอรรถประโยชน์ (utilities) ของระบบปฏิบติัการ  
2. ท าหนา้ท่ีเป็นภาษาระดบัสูงส าหรับเขียนโปรแกรม (High-level programming language) ท าหนา้ท่ีอ่าน
และประมวลผลค าส่ังจากแฟ้มค าส่ัง เรียกวา่ shell script ซ่ึงเชลลจ์ะท าหนา้ท่ีน้ีไดต้อ้งมี 
     - ตวัแปร ส าหรับเก็บขอ้มูล 
     - ค าส่ังและโปรแกรมอรรถประโยชน์ส าหรับประมวลผลขอ้มูล 
     - โครงสร้างควบคุมการท างาน (control flow command) 
 

การเขียนโปรแกรมดว้ย shell script 
จุดมุ่งหมายของการเขียนโปรแกรม 
     ➤ เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปั้ญหา โดยการประมวลผลขอ้มูล 
     ➤ ตอ้งเขา้ใจปัญหา - ตอ้ง "วเิคราะห์งาน" 
           ตอ้งการ output เป็นอะไร -- ตอ้งป้อน input อะไร จึงจะไดผ้ลลพัธ์เช่นนั้น -- ท  าอยา่งไรจึงจะเปล่ียน input เป็น 
output ได ้
           วเิคราะห์ output, วเิคราะห์ input, วเิคราะห์การประมวลผล (process) 
     ➤ เขียนผงังานหรือค าส่ังล  าลองจากงานท่ีวเิคราะห์ได ้
           • ผงังาน (flow chart) นิยมใชแ้สดงภาพโดยรวมของระบบ 
               ⋄ ใชแ้ผนภาพ เห็นความต่อเน่ือง ดูง่าย เขา้ใจง่าย ไม่ค่อยมีรายละเอียด 
           • ค าส่ังล  าลอง (pseudocode) แสดงรายละเอียดและขั้นตอนของการท างาน  
               ⋄ คลา้ยภาษาธรรมชาติท่ีใชใ้นชีวติประจ าวนั ใช ้keyword และการยอ่หนา้ แสดงโครงสร้างการ
ท างาน 
               ⋄ โครงสร้างการท างานคลา้ยกบัภาษาส าหรับเขียนโปรแกรม เปล่ียนค าส่ังล  าลองเป็นโปรแกรมไดง่้าย 
 

การแกปั้ญหา คือ การประมวลผลขอ้มูล 
 ตอ้งมีท่ีเก็บขอ้มูล - ตวัแปรชนิดต่างๆ 
 ตอ้งมีการประมวลผล - ตวัแปรมีชนิด หรือ ตวัแปรเป็นสมาชิกของเซต เซตมี operator ประจ า เช่น 

                              เซตของจ านวนเตม็ มี บวก, ลบ, คูณ, div, mod,  
 ตอ้งมีโครงสร้างควบคุมการท างาน - เรียงล าดบั, มีการเลือก, ท าซ ้า, โปรแกรมยอ่ย, ... 
 ตอ้งมีขั้นตอนวธีิในการท างาน - algorithm 

 



การเขียน Shell Script -- การประมวลผลส่วนใหญ่เป็นการเรียกใช ้Utilities (โปรแกรมอรรถประโยชน์) ของ
ระบบปฏิบติัการ ดงันั้นผูท่ี้จะเขียน script ไดดี้ นอกจากจะตอ้งมีความรู้ในเร่ืองอักขระพเิศษ ตัวแปร และโครงสร้างควบคุมการ
ท างานแลว้ ยงัตอ้งศึกษาและท าความคุ้นเคยกบั Utilities ท้ังรูปแบบ และ option ต่างๆ เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามรูปแบบท่ี
ตอ้งการ โดยเฉพาะเม่ือตอ้งน าค าส่ังมาต่อกนัเป็น pipeline หรือตอ้งเปล่ียนทิศทางขอ้มูล (redirection)   
 

 

การเขียน shell script อยา่งง่าย 
---------------------------- 

• ค าส่ังใดๆท่ีสามารถป้อนไดท่ี้ prompt สามารถใชใ้น shell script ได ้รวมทั้ง ambiguous file 
reference   (การใช ้*, ? และ character class ในช่ือแฟ้ม), การเปล่ียนทิศทาง input/output 
และการท าน าค าส่ังมา  ต่อกนัเป็น pipeline 
 

• สามารถใชค้  าส่ังควบคุมการท างาน (Control flow) สร้างทางเลือก การท าซ ้ า ฯลฯ 
 

• เชลลจ์ะอ่านค าส่ังจากแฟ้ม ขยายความหมายของอกัขระพิเศษ และท างานไปทีละค าส่ัง ตามล าดบัทีอ่านได ้
 

• shell script (ซ่ึงเป็นแฟ้มค าส่ังของเชลล)์ ผูใ้ชต้อ้งมีสิทธิ read และ execute   
  read - เพื่อใหส้ามารถเปิดแฟ้ม และอ่านขอ้มูลในแฟ้มได ้
  execute - เพ่ือใหส้ามารถท างานตามค าส่ังท่ีอ่านจากแฟ้มได ้
                ค  าส่ังอยา่งง่ายส าหรับ "เพ่ิม" สิทธิในการ execute (x) ใหแ้ก่เจา้ของแฟ้ม หรือ user (u) 
                     $ chmod  u+x  ช่ือแฟ้ม shell script   

 

• ในกรณีท่ีตอ้งการให ้bash ท าหนา้เป็นตวัแปลภาษาระดบัสูงท าได ้2 แบบ 
     ⋄ $ bash   ช่ือแฟ้ม shell script 
     ⋄ ข้ึนตน้แฟ้ม shell script (บรรทดัแรกและคอลมัน์แรก) ดว้ย 
  

          #!/bin/bash 

 

     ⋄ เคร่ืองหมาย #! มีช่ือเรียกเฉพาะวา่ shebang ตามดว้ย absolute pathname ของเชลลท่ี์ตอ้งการ 
     ⋄ เคร่ืองหมาย #! (# - hash, ! - bang) จะมีผลในการเลือกเชลลเ์ฉพาะเม่ือเร่ืมตน้ที่ row = 0, 
col =0  

       หากอยูท่ี่ต  าแน่งอ่ืน # แทนจุดเร่ิมตน้ของ comment และส าหรับ comment 
             "Comments make shell scripts and all codes easier to read 

and maintain by 'you' and 'other'." 

            "หมายเหตุช่วยให ้shell scripts และโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ อ่านและปรับปรุงแกไ้ขไดง่้าย ทั้งผูเ้ขียน
เองและผูอ่ื้น"  
 

ตวัแปรของ shell 
-------------- 



- shell script สามารถใชง้านตวัแปรไดเ้ช่นเดียวกบัภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมโดยทัว่ไป ตวัแปรของ 
shell ไม่มีการก าหนดชนิด 

- ใชเ้ก็บ จ านวน, อกัขระ, หรือ สายอกัขระ การสร้างตวัแปรจะเกิดข้ึนโดยอตัโนมติัเม่ือมีการก าหนดค่าใหก้บัช่ือตาม
รูปแบบ 

 

     name=value  # หรือ   ช่ือตวัแปร=ค่า 
 

เป็นการสร้างและก าหนดค่า โดยไม่จ าเป็นตอ้งมีการประกาศตวัแปรก่อน เช่น ในตวัแปลภาษาในกลุ่ม Compiler ทั้งน้ีเพราะ 
shell เป็นตวัแปลภาษาชนิด Interpreter 
 

ตวัอยา่งท่่ี 1 : "Hello World!" โดยใชต้วัแปร 
-------------------------------------- 

$ cat -n hello.sh 

     1  #!/bin/bash 

     2  STR="Hello World!" 

     3  echo $STR 

 

::: อธิบายการท างานของโปรแกรม ::: 
 

✦ บรรทดัท่ี 1:  #!/bin/bash 

 

ก าหนดให ้shell ท่ีท  าหนา้ท่ีเป็นตวัแปลภาษาเป็น Bourne Again Shell หรือ bash ซ่ึงเป็นแฟ้มโปรแกรมใน /bin 
และบรรทดัน้ีท าให้ระบบมองเห็นแฟ้มน้้ีเป็น Shell Script เม่ือตรวจสอบดว้ยค าสั่ง file ซ่ึงใชส้ าหรับตรวจสอบ 
ชนิดของแฟ้ม เช่น 
 

     $ file hello.sh 

     hello.sh: Bourne-Again shell script, ASCII text executable  

 

หมายความวา่ hello.sh เป็น Shell script ของ Bourne-Again Shell (bash) เน้ือหาของแฟ้มเป็น text 
file ชนิดสามารถท างานได ้
หากตดับรรทดัท่ี 1 ออก ค  าสัง่ file จะรายงานผลดงัน้ี 
 

    $ file hello.sh 

    hello: ASCII text 

 

หมายวา่ hello.sh เป็น text file ตามปกติ อยา่งไรก็ดีแฟ้ม Script ท่ีสร้างข้ึนไม่วา่ระบบจะมองเห็นเป็น text file 
ธรรมดา หรือ  
shell script ผูใ้ชย้งัไมส่ามารถสัง่ให้ท  างานได ้เพราะยงัไม่ไดก้  าหนดให้แฟ้มน้ีมีสิทธิ execute เช่น 
 

    $ hello.sh 

    -bash: ./hello.sh: Permission denied  # ไม่มีสิทธิสัง่ให้ท  างาน 
    $ chmod 700 hello.sh   # เปล่ียน mode ของแฟ้มเป็น -rwx------ 
    $ hello.sh    # ท างานได ้
    Hello World! 

 



การหาเส้นทางไปยงัแฟ้มโปรแกรม bash ท าไดโ้ดยใชค้  าสัง่ which เช่น 
 

     $ which  bash 

      /bin/bash 

 

หมายเหตุ: แฟ้ม shell script ไม่จ  าเป็นตอ้งมีส่วนขยาย แต่ในทางปฏิบติันิยมก าหนดให้มีส่วนขยายเป็น .sh        
 

 

✦ บรรทดัท่ี 2:   STR="Hello World!" 

เป็นการก าหนดสายอกัขระ "Hello World!" ให้กบัตวัแปร STR มีรูปแบบทัว่ไปเป็น 
 

     ช่ือตวัแปร=ค่า 
 

ระหวา่งช่ือตวัแปรและเคร่ืองหมาย = และระหวา่งเคร่ืองหมาย = และค่า ตอ้งไม่มีวรรค 
 

     $ STR  ="Hello World!"  # วรรคระหวา่งช่ือตวัแปร และ =, ระบบจะเขา้ใจวา่ STR เป็นค าสั่ง 
     STR: command not found  # รายงานว่าไม่พบค าสั่ง STR 
 

     $ STR=  "Hello World!"  # วรรคระหวา่ง = และค่า,  STR= เป็นการยกเลิกค่าของตวัแปร STR 
     Hello World!: command not found # และเขา้ใจวา่ "Hello World!" เป็นค าสัง่ จึงรายงาน
วา่ไม่พบค าสัง่น้ี  
 

ในบรรทดัค าสัง่ whitespace ใชเ้ป็นตวัแยก argument ออกจากกนั คามรูปแบบ ค าสัง่ argument-list 
 

 

✦ บรรทดัท่ี 3:  echo $STR  

อ่านค่าท่ีเก็บในตวัแปร STR มาใชเ้ป็น argument ให้กบัค  าสัง่ echo ตอ้งใชเ้คร่ืองหมาย $ น าหน้าช่ือตวัแปร 
 

      ค  าสัง่  $ช่ือตวัแปร 
 

ในกรณีท่ีลืมใชเ้คร่ืองหมาย $ เช่น 
 

      $ echo STR 

 

ยงัคงเป็นค าสั่งท่ีถูกตอ้ง เน่ืองจากค าสัง่ echo จะตีความว่า STR เป็นสายอกัขระท่ีตอ้งการให้พิมพอ์อกทาง standard output 
จึงไดผ้ลลพัธ์เป็น STR  
 

 

ตวัอยา่งท่ี 2 ท่ีจะกล่าวถึงค่อไปมีการใชง้าน tar (tape archive) จึงตอ้งเร่ิมจากรายละเอียดของค าส่ังน้ีก่อน 
 

ค าส่ัง tar 
------- 

ค าส้ัง tar เป็นค ายอ่มาจาก tape archive หรือการส ารองขอ้มูลในจานแม่เหลก็ดว้ยเทปแม่เหลก็ ซ่ึงจะตอ้งเปล่ียน
โครงสร้างแบบตน้ไม่ของระบบแฟ้มในจานแม่เหลก็เป็นโครงสร้างแบบเรียงล าดบัในเทป และสามารถเปล่ียนกลบัมาไดถู้กตอ้ง



เหมือนเดิม เม่ือมีการเรียกคืนระบบแฟ้มสู่สภาพเดิม (restore) ในปัจจุบนันอกจากจะใชใ้นการรวมแฟ้มเพื่อส ารองขอ้มูลแลว้ ยงั
ใชร้วมแฟ้มเพ่ือส่งผา่นเครือข่าย หรือบนัทึกลงในส่ือเพ่ือน าไปติดตั้งในเครืองปลายทาง ค าส่ัง tar เป็นค าส่ังตามมาตรฐาน POSIX   
 

รูปแบบการใชง้าน 
          tar  [-ตวัเลือก]   ช่ือแฟ้มรวมไฟล(์.tar)   ช่ือไดเรกทอรีท่ีตอ้งรวมแฟ้ม 
 

ตวัเลือกท่ีมีการใชง้านบ่อยๆ เช่น 
     -c (create) - สร้างแฟ้มรวมไฟล ์หรือสร้าง archive ใหม่  
     -x (extract) : แยกแฟ้มออกจาก archive 
     -v (verbose) : แสดงช่ือแฟ้มท่ีก าลงัด าเนินการ 
     -f (filename) : ก าหนดช่ือแฟ้มรวมไฟล ์(archive) และก าหนดใหเ้คร่ืองหมาย dash (-) ใชแ้ทน 
stdin และ stdout 
  

การสร้างแฟ้มรวมไฟล ์หรือ tar file  
 

      $ tar  -cvf  ช่ือแฟ้มรวมไฟล ์ ช่ือไดเรกทอรี   
 

การแยกแฟ้มออกจาก tar file 
 

      $ tar  -xvf  ช่ือแฟ้มรวมไฟล ์ ช่ือไดเรกทอรี 
 

ในปัจจุบนัมีการใชง้าน tar ในการรวมแฟ้มทั้งหมดท่ีตอ้งการเป็น tar file หรือ tar archive (หรือนิยมเรียกกนั
เล่นๆ วา่ tar ball) เพ่ือความสะดวกในการน าไปติดตั้งในเคร่ืองอ่ืน หรือรวมเป็นแฟ้มไวเ้พื่อความสะดวกในการ 
download นอกจากน้ียงัสามารถใชง้านร่วมกบัโปรแกรมบีบอดัขอ้มูลเพ่ือลดขนาดของ tar file ดว้ย โดยก าหนดตวัเลือก -
z เพื่อบีบอดัหรือคลายขอ้มูลดว้ยโปรแกรม gzip และ gunzip แฟ้มท่ีมีการบีบอดัไปพร้อมกบัการสร้าง tar file นิยม
ก าหนดให้มีส่วนขยายเป็น .tgz เพ่ือแสดงวา่เป็น tar file ท่ีมีการบีบอดัขอ้มูลดว้ย gzip และหากมีการสร้างแฟ้ม tar 
file (*.tar) เสร็จแลว้ จากนั้นจึงเรียกใชโ้ปรแกรม gzip บีบอดั tar file จะก าหนดส่วนขยายเป็น *.tar.gz 
 

 

ตวัอยา่งท่ี 2: การส ารองขอ้มูลอยา่งง่าย 
------------------------------- 

$ cat -n backup.sh 

     1  #!/bin/bash 

     2  OF=jira-backup-$(date +%Y%m%d).tgz 

     3  tar -czvf $OF ./tmp 

 

backup.sh เป็นโปรแกรมส าหรับท าการ backup ขอ้มูลในไดเรกทอรีท่ีก าหนด (ในโปรแกรมน้ีคือ ./tmp)  เป็นแฟ้ม 
archive 

โดยใชโ้ปรแกรม tar องคป์ระกอบส าคญัของช่ือแฟ้มคือวนัเดือนปีท่ีด าเนินการ วธีิการน้ีใชไ้ดห้ากมีการส ารองขอ้มูลไม่เกิน 
วนัละ 1 คร้ัง 
 

::: อธิบายการท างานของโปรแกรม ::: 



 

✦ บรรทดัท่ี 2:  OF=jira-backup-$(date +%Y%m%d).tgz 

ก าหนดให้ตวัแปร OF เก็บช่ือแฟ้ม ซ่ึงมีสองส่วนคือ 
      ก. ค่าคงท่ี string ซ่ึงแลว้แต่ผูใ้ชจ้ะก าหนด ในโปรแกรมน้ีคือ "jira-backup-" และต่อดว้ย 
      ข. วนัเดือนปีปัจจุบนัในรูป yyyymmdd เพื่อสะดวกในการเรียงช่ือแฟ้มตามล าดบัการส ารองขอ้มูล 
วนัเดือนปีปัจจุบนั หาไดโ้ดยใชค้  าสัง่ date ซ่ึงใชแ้สดงวนัเวลาของระบบ และหากเป็นผูดู้และระบบ (superuser) สามารถตั้งเวลาของ
ระบบไดมี้รูปแบบการใชง้านดงัน้ี 
 

     date  [-option]  [+format] 

 

สงัเกตุการใชเ้คร่ืองหมาย + ในการก าหนด format ให้แตกต่างจาก option  
 

การแสดงผลสามารถจดัไดห้ลายรูปแบบ โดยมีเคร่ืองหมาย % น าหนา้อกัษรแสดงรูปแบบ (แบบเดียวกบั format ของ printf) 
format ของค าสั่ง date มีหลายรูปแบบ เฉพาะท่ีใชใ้นงานน้ีไดแ้ก่ 
 

     %Y แสดงปี ค.ศ. เป็นเลขส่ีหลกั หากใช ้%y จะแสดงเฉพาะสองหลกัสุดทา้ย 
     %m  แสดงหมายเลขเดือนเป็นตวัเลขสองหลกั 
     %d แสดงวนัท่ีเป็นตวัเลขสองหลกั 
 

ดงันั้นวนัเดือนปีปัจจุบนัในรูป yyyymmdd จึงตอ้งก าหนดรูปแบบเป็น %Y%m%d เม่ือน าไปใชใ้นค าสัง่ date ตอ้งน าหนา้ดว้ย + 
เพ่ือแสดงว่าเป็น format เม่ือไดว้นัเดือนปีแลว้ตอ้งน ามาต่อกบัสายอกัขระท่ีก าหนด จึงตอ้งแทนท่ีค  าสั่ง date ดว้ยผลลพัธ์ หรือ 
ท า command substitution โดยใช ้$(...) หรือ `...` (back tick หรือ back quote) เพื่อน าไปใชใ้น
การก าหนดค่าให้ตวัแปร OF (เก็บช่ือของ Output File) 
 

✦ บรรทดัท่ี 3:   tar -czvf $OF ./tmp 

ท าการรวมแฟ้มในไดเรกทอรียอ่ย tmp พร้อมบีบอดัเขา้เป็น tar file โดยก าหนดให้ช่ือแฟ้มเป็นไปตามค่าท่ีก าหนดไวใ้นตวัแปร OF 
 

 

ตวัแปร STR ในตวัอยา่งท่ี  1 และตวัแปร OF ในตวัอยา่งท่ี 2 เป็นตวัแปรท่ีมีการสร้างข้ึนใชง้านในระหวา่งท่ี script ท างาน เม่ือ
ท างานเสร็จจะถูกท าลายไป ทดสอบได ้โดยใชค้  าสัง่ "echo $ช่ือตวัแปร" หลงัจาก shell script ท างานเสร็จแลว้ ซ่ึงจะไม่มีการ
แสดงค่าใด แสดงวา่ไม่มี 
ตวัแปรนั้นนส่ิงแวดลอ้ม ความเป็นจริงทางเทคนิคคือ เม่ือผูใ้ชเ้รียกให้ shell script ท างาน, shell ปัจจุบนัจะท าการสร้างโพ
รเซสลูก และก าหนดให้โพรเซสลูกท างานตามค าสัง่ใน shell script นั้น เม่ือท างานเสร็จ โพรเซสลูกจะสลายตวัไป ท าให้ตวัแปร
ทั้งหมดท่ีโพรเซสลูกสร้างข้ึนจะถูกท าลายไปดว้ย 
 

 

ตวัอยา่งท่ี 3: ตวัแปรเฉพาะถ่ิน (Local variables) 
------------------------------------------ 

Shell script สามารถมีโปรแกรมยอ่ยไดเ้ช่นเดียวกบัโปรแกรมทัว่ไป และสามารถก าหนดใหต้วัแปรของโปรแกรมยอ่ยนั้น
เป็นตวัแปรเฉพาะถ่ินไดโ้ดยใชค้  าส าคญั local เช่น 
  

 $ cat -n ocalvar.sh 

     1  #!/bin/bash 



     2  HELLO=Hello 

     3  function hello 

     4 { 

     5       local HELLO=World 

     6       echo $HELLO 

     7  } 

     8  echo $HELLO 

     9  hello 

    10 echo $HELLO 

 

-- Script น้ีแสดง "แนวคิด" หลายอยา่ง -- 
1. การประกาศและการก าหนดรายละเอียดของฟังกช์นั hello ในบรรทดัท่ี 4 - 7 
2. การประกาศตวัแปร HELLO เป็นตวัแปร local ในฟังกช์นั hello ซ่ึงมีช่ือพอ้งกบัตวัแปร global แต่ก าหนดค่า
ต่างกนั 
3. ความสับสนระหวา่งช่ือ identifier และค่าคงท่ี  
    - HELLO เป็นช่ือตวัแปร ทั้งตวัแปร global และตวัแปร local 
    - hello เป็นช่ือโปรแกรมยอ่ย  
    - Hello เป็นค่าคงท่ีสายอกัขระ  น ามาใชใ้นการก าหนดค่าโดยตรง ไม่ได ้quote ดว้ย single หรือ double 
quote และไม่มีความจ าเป็นท่ีจะตอ้ง quote เพราะไม่อกัขระพิเศษของ shell 
 

การตั้งช่ือในลกัษณะน้ีไม่มีปัญหาใดต่อตวัแปลภาษาของ shell เพราะเป็นการจ าแนกโดยใชต้  าแหน่งทางไวยกรณ์ แต่จะ
มีปัญหาต่อผูเ้ขียนโปรแกรม จึงเป็นส่ิงท่ีไม่ควรท า แต่ไม่สามารถหา้มผูอ่ื้นท าได ้เม่ือจ าเป็นตอ้งอ่านโปรแกรมลกัษณะน้ีตอ้งท าตวัให้
เหมือนตวัแปลภาษา เช่น  
 

      HELLO=Hello 

 

เคร่ืองหมาย = หรือ assignment operator ใชใ้นการก าหนดค่าใหก้บัตวัแปร ดา้นซา้ยมือจึงเป็นช่ือของตวัแปร ดา้น
ขวามือเป็นค่าท่ีสตริงท่ีใชก้ าหนดใหก้บัตวัแปร, ส าหรับ hello เป็นฟังกช์นัท่ีชดัเจนมาก อน่ึงโปรแกรมลกัษณะ comment ท่ี
ดีจ  าเป็นมาก เช่น  
 

     1 #!/bin/bash 

     2 HELLO=Hello  # สร้างและก าหนดค่าตวัแปร global 
     3 function hello  # บรรทดัท่ี 3 - 7: ก าหนดรายละเอียดการท างานของฟังกช์นั hello 
     4 { 

     5   local HELLO=World # สร้้างและก าหนดค่าตวัแปร local ซ่ึงมีช่ือพอ้งกบัตวัแปร global 
     6   echo $HELLO 

     7 } 

     8      

     9 echo $HELLO  # การท างานจริงของโปรแกรม แสดงค่าของตวัแปร global  

    10 hello   # เรียกใชง้านฟังกช์นั hello เพ่ือแสดงค่าของตวัแปร local  
    11 echo $HELLO  # แสดงค่าของตวัแปร global อีกคร้ังหน่ึง 
       

 

 



Command Line Arguments และตวัแปรพิเศษ 

----------------------------------- 

รูปแบบทัว่ไปของโปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utilities) ของ Unix 
 

     ค  าส่ัง  [-option]  argument-list 
          +------------------------+ 

                    + command line argument ช่องทางส่ือสารระหวา่งผูใ้ชแ้ละโปรแกรม 
 

ตวัอยา่ง: บรรทดัค าส่ังแสดงช่ือแฟ้มภาษา C ทั้งหมด (แฟ้มโปรแกรม และ header file) ในไดเรกทอรีปัจจุบนั 
     

     $ ls   -l  *.c  *.h   

 

องคป์ระกอบ 
     ls   -l  *.c  *.h เป็น บรรทดัค าส่ัง (command line) 
     ls                                         เป็นค าส่ัง (command) 
     -l  *.c  *.h                เป็น argument ของบรรทดัค าส่ัง (command line argument)  
                                                                   มี 3 ชุด แต่ละชุดคัน่ดว้ยเคร่ืองหมายวรรคตอน 
  

การอา้งอิงถึงองคป์ระกอบของบรรทดัค าส่ัง ใชต้วัแปรพิเศษ เรียกวา่ positional parameter ก าหนดล าดบัดงัน้ี  
    ls     -l     *.c     *.h 
      $0       $1     $2      $3 
 

argument ทั้งหมดของบรรทดัค าส่ังแทนดว้ย $@ หรือ $* (แทน "-l  *.c  *.h" ในตวัอยา่ง) 
จ านวนของ argument ทั้งหมด $# (ไม่รวมค าส่ัง) 
 

shell script สาธิตการท างานของ Positional parameter 
 

$ cat -n args.sh 

     1  #!/bin/bash 

     2 

     3  i=0 

     4  n=1 

     5  argv=("$@") 

     6 

     7  echo 'argument count, $# = ' $# 

     8  echo argument values: 

     9  while [ $i -lt $# ]; do 

    10       echo \$$n = ${argv[$i]} 

    11       i=$(($i + 1)) 

    12       n=$(expr $n + 1) 

    13  done 

 

ผลการท างานของ Script 
-------------------- 

$ args.sh  xx  yy  zz 

argument count, $# =  3 



argument values: 

$1 = xx 

$2 = yy 

$3 = zz 

  

รำยละเอียดของ shell script: args.sh 

---------------------------------- 

โครงของโปรแกรมแบ่งออกเป็น 3 ตอนคือ 
     - header ของ bash shell script (บรรทดัท่ี 1) 
     - การสร้างและการก าหนดค่าเร่ิมตน้ของตวัแปร (บรรทดัท่ี 3 - 6) 
     - การประมวลผลของโปรแกรม (บรรทดัท่ี 7 - 13) 
          - พิมพจ์ านวนของ argument ท่ีไดรั้บ และบรรทดัหวัเร่ือง 
          - โครงสร้างท าซ ้ าชนิด while ส าหรับพิมพค่์าของ argument ท่ีไดรั้บจนครบทุกตวั 
 

กำรสร้ำงและกำรก ำหนดค่ำเร่ิมต้นของตัวแปร 
-------------------------------- 

3  i=0 

4  n=1 

5  argv=("$@") 

การสร้างและก าหนดค่าของตวัแปร i และ n เป็นไปตามรูปแบบปกติ ส าหรับบรรทดัท่ี 5 เป็นการน าค่าของ arguments 
ทั้งหมดท่ีไดรั้บ (ตวัแปร $@ - เฉพาะ argument จริง ไม่รวมค าส่ัง) มาก าหนดใหก้บัตวัแปร argv  
- ค่าของ $@ อาจเป็นค่าวา่ง, มีค่าเดียว, หรือ อาจมีไดห้ลายค่า (zero or more) 
  การแสดงวา่ค่าท่ีน ามาก าหนดใหก้บัตวัแปร ท าไดโ้ดยการก าหนดค่านั้นไวใ้นวงเลบ็ และเพ่ือป้องกนั shell ขยายค่าอกัขระพิเศษ 
  ท่ีอาจมี จึง quote ดว้ย double quote 
- เม่ือค่าทางขวามือมีหลายค่า argv จึงตอ้งเป็นตวัแปรท่ีสามารถเกบ็ค่าไดห้ลายค่า (เป็น array) โดยเก็บค่าแรกใน 
argv[0],  

  ค่าท่ีสองใน argv[1], ... 
 

  --> argv=("S@") จึงเป็นน า argument มาสร้างเป็น array ของ argument นั้นเอง   
 

โครงสร้างท าซ ้ าชนิด while 
---------------------- 

     9  while [ $i -lt $# ]; do 

    10       echo \$$n = ${argv[$i]} 

    11       i=$(($i + 1)) 

    12       n=$(expr $n + 1) 

    13  done 

 

รูปแบบทัว่ไปของโครงสร้างท าซ ้าแบบ while 
     while [ นิพจน์เปรียบเทียบ ]; do   while [ นิพจน์เปรียบเทียบ ]  
          ... ค าส่ังประมวลผลใน loop ...  do 

     done           ... ค าส่ังประมวลผลใน loop ... 
       done 



9  while [ $i -le $# ]; do 

     [ ... ] เป็นรูปยอ่ของค าส่ัง test ส าหรับ "ทดสอบ" นิพจน์ ใหผ้ลลพัธ์เป็นค่าความจริง 
     "นิพจน์" มีหลายแบบ เช่น นิพจน์เปรียบเทียบ และ นิพจน์ส าหรับทดสอบแฟ้ม เป็นตน้ 
     นิพจน์เปรียบเทียบ แยกเป็น 
          - เปรียบเทียบสายอกัขระ; =, !=   # เท่า หรือ ไม่เท่า 
          - เปรียบเทียบจ านวนเตม็; eq, ne, gt, ge, lt, le # เฉพาะกรณีท่ีแน่ใจวา่ค่าของตวัแปร
เป็นตวัเลข 
     [ $i -le $# ] ค่าของตวัแปร i <= จ านวนของ arguments 
 

10  echo \$$n = ${argv[$(echo $i)]} 

     ตอ้งการแสดงผลเช่น $1 = ค่าของ rgument ตวัแรก , $2 = ค่าของ rgument ตวัแรก, ...  
     พิมพเ์คร่ืองหมาย $ ซ่ึงเป็นอกัขระพิเศษ จึงตอ้ง quote ดว้ย \$, หากไม่ quote จะได ้$$ ซ่ึงเป็นตวัแปรพิเศษเก็บ 
          หมายเลขโพรเซส (process id - pid)  
     พิมพต์วัเลขซ่ึงเป็นค่าของตวัแปร n (เร่ิมจาก 1) ตามดว้ย = ;e cho \$$n = --> ไดผ้ลลพัธ์เป็น $1 = 
     พิมพค่์าของ argument ตวัแรก ซ่ึงเป็นสมาชิกล าดบัท่ี 0 ของ argv ซ่ึงเป็น array 
         - การเขา้ถึงสมาชิกของ array มีรูปแบบทัว่ไปเป็น -- ${ช่ือ-array[ดชันี]}    
           ค่าของดชันีคือในโปรแกรมน้ีคือค่าของตวัแปร i  -- ${argv[$i]} 
 

บรรทดัท่ี 11 - 12 การเพ่ิมค่าของตวัแปร แสดงวธีิการท่ีนิยมใช ้2 แบบ ซ่ึงมีการท างานเทียบเท่ากนั 
11  i=$(($i + 1)) 

     เน่ืองจากค่าของตวัแปร i ในโปรแกรมเป็นจ านวนเตม็ จึงสามารถน ามาใชใ้นนิพจน์คณิคศาสตร๋ได ้และค านวณค่าของนิพจน์ 
     โดยใช ้$((...)) -- วงเลบ็สองชั้น คือ ค านวณค่านิพจน์คณิตศาสตร์ เป็นค าส่ังท่ีมีใน shell รุ่นใหม่  
 

12  n=$(expr $n + 1) 

     ใชค้  าส่ัง expr ส าหรับหาค่าของนิพจน์คณิตศาสตร์ และน าผลลพัธ์ของ expr ไปก าหนดใหต้วัแปร  
     โดยใช ้$() -- วงเลบ็ชั้นเดียว คือ command substitution  
 

 

ตวัอยา่ง : การใชง้าน Command Line Argument 

-------------------------------------- 

โปรแกรม backup.sh ส าหรับการส ารองขอ้มูลอยา่งง่ายท่ีผา่นมา จ ากดัการใชง้านไวเ้ฉพาะผูใ้ช่ jira และก าหนดไดเรกทอรี
ไว ้
ตายตวัคือ ./tmp ซ่ึงหากเป็นโปรแกรมซ่ึงมีผูใ้ชง้านคนเดียวและส ารองขอ้มูลในไดเรกทอรีท่ีก าหนดเสมอ อาจไม่มีปัญหาใด แต่ 
หากผูใ้ชต้อ้งการเปล่ียนไดเรกทอรีท่ีจะส ารองขอ้มูลตอ้งแกโ้ปรแกรมใหม่ หรือหาตอ้งการติดตั้งไวเ้ป็นโปรแกรมส่วนกลางส าหรับ 
ผูใ้ชง้านทุกคนในระบบ ตอ้งปรับปรุงใหส้ามารถรับช่ือผูใ้ชแ้ละไดเรกทอรีท่ีตอ้งการได ้ผา่นทาง command line argument 
 

ผูใ้ชเ้รียกโปรแกรม backup.sh และก าหนด ช่ือผูใ้ช ้และ ไดรกทอรีท่ีตอ้งการส ารองขอ้มูล ดงัน้ี 
 

     $ backup  ช่ือผูใ้ช ้ ช่ือไดเรกทอรี 
                



โปรแกรม backup.sh ท่ีดดัแปลงแลว้ เป็นดงัน้ี 
 

$ cat -n backup.sh 

     1  #!/bin/bash 

     2  OF=$1-backup-$(date +%Y-%m-%d).tgz # ใชต้วัแปร $1 เป็นส่วนหน่ึงของช่ือแฟ้ม 
     3  tar -czvf $OF $2    # ใชต้วัแปร $2 เป็นช่ือไดเรกทอรี 
 

ตวัอยา่งการท างาน 
ผูใ้ช ้somchai ตอ้งการส ารองขอ้มูลในไดเรกทอรี MyProject ใชค้  าส่ังดงัน้ี 
 

     $ backup  somchai  MyProject 

 

โปรแกรมจะท าการรวมแฟ้มทั้งหมดในไดเรกทอรี MyProject และบีบอดัเป็น archive file ช่ือ somchai-
backup-2016-03-17.tgz 

 

ปัญหาของโปรแกรมท่ีรับขอ้มูลผา่น command line argument คือ หากผูใ้ชเ้รียกใชง้านเฉพาะค าส่ัง โดยไม่มี 
argument จะเกิด 
ความผิดพลาดในการท างานจาก Utilities ท่ีเรียกใช ้เช่น 
 

     $ backup2.sh 

     tar: Cowardly refusing to create an empty archive  # tar ไม่กลา้
ท่ีจะสร้างแฟ้ม archive วา่ง 
     Try 'tar --help' or 'tar --usage' for more information.  # ใช ้
tar --help เพื่อดูวธีิการใชง้าน 
 

เน่ืองจากเป็น error ท่ีเกิดข้ึนจากโปรแกรม tar ท่ี script เรียกใช ้จึงเป็น error ท่ีไม่สามารถแกไ้ขได ้แต่ สามารถ
ป้องกนัได ้
โดยการตรวจสอบ command line argument ใหดี้ท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้ทั้งจ  านวน และ ความสมเหตุสมผลของ 
argument ซ่ึง 
ตอ้งใชโ้ครงสร้างแบบมีการเลือก และอาจตอ้งใชโ้ครงสร้างแบบท าซ ้าเขา้ช่วย 
 

การเขียน script เป็นแบบฝึกหดัท่ีดีในการท าหดัท า error handling ซ่ึงเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัส าหรับการเขียน
โปรแกรมเป็น 
อาชีพ 
 

 

ตวัอยา่งการใช ้( ) จดักลุ่มค าสั่ง 
------------------------ 

shell script ต่อไปน้ีใชค้  าส่ัง tar (tape archive) ในการคดัลอกแฟ้มทั้งหมดจากไดเรกทอรีหน่ึงไปยงัอีก
ไดเรกทอรีหน่ึงScript ส าหรับคดัลอกแฟ้มทั้งหมดจากไดเรกทอรีหน่ึงไปยงัอีกไดเรกทอรีหน่ึง 
 

    $ cat  cpdir 



    ( cd  $1 ;  tar  -cf  -  . )  |  ( cd  $2 ;  tar  -xvf  - . ) 

 

ถา้ตอ้งการคดัลอกแฟ้มทั้งหมดจาก ~/886326/week04 ไปยงั ~/886326/temp เรียกใชด้ว้ย 
 

    $ cpdir  ~/886326/week04  ~/886326/temp  

 

ขอ้มูลท่ีจ าเป็น $1 และ $2 เป็นตวัแปรระบบ ซ่ึงเชลลจ์ะผา่น argument ท่ีไดรั้บจากบรรทดัค าส่ังเขา้ไปยงั shell 
script กล่าวอีกนยัหน่ึงคือ $1 และ $2 เป็น positional parameters นัน่เอง 
 

    $ cpdir  ~/886326/week04    ~/886326/temp  

              --------------    ------------- 

                      $1                 $2 

 

เม่ือแทนค่าตวัแปรใน cpdir จะได ้
 

    ( cd  ~/886326/week04 ;  tar  -cf  -  . )  |  ( cd  ~/886326/temp ;  

tar  -xvf  - .) 

 

เม่ือ script ท างาน จะแยกการท างานออกเป็นสอง subshell ค าส่ังในแต่ละวงเลบ็จะท างานใน subshell ของตนเอง 
 

วงเลบ็แรก แทนค าส่ังกลุ่มแรก ไดแ้ก่การเปล่ียนไดเรกทอรีไปยงั ~/886326/week04 จากนั้นจึงท าการรวมแฟ้มทั้งหมดใน
ไดเรกทอรีปัจจุบนัเป็น archive ส่งออกทาง pipe 
 

วงเลบ็ท่ีสองคือแทนค าส่ังกลุ่มท่ีสอง ไดแ้ก่การเปล่ียนไดเรกทอรีไปยงั ~/886326/temp จากนั้นจึงอ่าน archive จาก 
pipe แลว้จึงแตกแฟ้มทั้งหมดออกจาก archive เก็บลงในไดเรกทอรีปัจจุบนั 


