
Lecture 11  
---------- 

 

โครงสร้างควบคุมการท างานแบบมีการเลือก 
 

ค าส่ังควบคุมโครงสร้างแบบมีการเลือกส าหรับการเขียน shell script มีหลายแบบเพ่ือใหส้อดคลอ้งกบังานท่ีมีหลายลกัษณะ
โครงสร้างแบบง่ายท่ีสุดคือ if.. then ซ่ึงมีโครงสร้างทัว่ไปดงัน้ี 
 

     if  test-command 

         then 

              commands 

     fi 

 

เม่ือ test-command ประกอบดว้ยค าส่ัง test และ argument ท่ีตอ้งใหค้  าส่ัง test ทดสอบ ในกรณีท่ีผลการ
ทดสอบเป็นจริง ค าส่ังtest จะคืนสถานะการเลิกท างาน (exit status) เป็น 0 ในกรณีท่ีเป็นเทจ็จะคืนค่าอ่ืนซ่ึงไม่ใช่ 0 
ใหแ้ก่ shell script เพ่ือน าไปใชใ้นการก าหนดการท างานของโครงสร้าง if ต่อไป 
 

โปรแกรมต่อไปน้ีท าหนา้ท่ีอ่านค าภาษาองักฤษจากแป้นพิมพ ์2 ค า และท าการเปรียบเทียบค าทั้งสอง ในกรณีท่ีเป็นค าเดียวกนัจะแจง้
ใหผู้ใ้ชท้ราบ 
 

     $ cat if1 

     echo -n "word1: " 

     read word1 

     echo -n "word2: " 

     read word2 

 

     if  test "$word1" = "$word2"  # หรือ [ "$word1" = "$word2" ]  
         then 

              echo Match 

     fi 

 

หมายเหตุ  
------- 

ก. โดยปกติเม่ือแสดงผลเสร็จ echo จะขึน้บรรทัดใหม่ ในกรณีท่ีไม่ต้องการให้มกีารขึน้บรรทัดใหม่ บังคับด้วย option -n   
ข. read เป็นค าส่ังภายในของ bash ส าหรับอ่านข้อมลู 1 บรรทัดจากผู้ใช้ เกบ็ในตัวแปรท่ีก าหนด  
ค. เง่ือนไข test "$word1" = "$word2" โดยทัว่ไปนิยมยอ่เป็น [ "$word1" = "$word2" ] ในเอกสาร
ต่อไปจะใช ้[ ] แทนค าส่ัง test 
 

โครงสร้าง if จะท างานตามค าส่ังท่ีก าหนดไวห้ลงัค าส าคญั then หากค าส่ัง test คืนค่าสถานะการเลิกท างานเป็นจริง (ค่าเป็น
ศูนย)์ และออกจากโครงสร้าง if โดยท างานตามค าส่ังท่ีก าหนดไวห้ลงัค าส าคญั fi ในกรณีท่ีค่าสถานะการเลิกท างานของค าส่ัง 
test เป็นเทจ็ (ค่าไม่เป็นศูนย)์  
 

โปรแกรมต่อไปน้ีใชใ้นการตรวจสอบวา่ผูใ้ชก้  าหนด command line argument หรือไม่ โดยตรวจสอบจากค่าของตวัแปร 
$# ดงัน้ี 



 

     $ cat chkargs1 

     if  [ $# -eq 0 ] 

         then 

              echo "You must supply at least one argument." 

              exit 1 

     fi 

     echo "Program running." 

 

หมายเหตุ 
------- 

ก. การเปรียบเทียบจ านวน argument กับ 0 ว่าเท่ากนัหรือไม่ เป็นการเปรียบเทียบจ านวนเตม็ต้องใช้ -eq เป็นเคร่ืองหมาย
เปรียบเทียบ 
ข. exit เป็นค าส่ังส าหรับเลิกการท างานของเชลล ์พร้อมคืน Return code ซ่ึงเป็นจ านวนเตม็ให้ผูเ้รียก 
ค. ตวัอยา่งการท างานเป็นดงัน้ี  
 

     $ chkargs1    # เรียกใชโ้ดยไม่มี argument 
     You must supply at least one argument. 

 

     $ chkargs1 abc   # เรียกใชโ้ดยมี "abc" เป็น argument 
     Program running. 

 

โปรแกรม chkargs1 ท าหนา้ท่ีทดสอบวา่ผูใ้ชก้  าหนด command line argument เม่ือมีการเรียกใชโ้ปรแกรมน้ี
หรือไม่ ในกรณีท่ีมีการก าหนด argument ตั้งแต่หน่ึงตวัข้ึนไป ค่าของตวัแปร $# จะเป็นจ านวนของ argument นั้น ใน
กรณีท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดก้ าหนด argument ค่าของตวัแปรน้ีจะมีค่าเป็น 0 จึงสามารถใชเ้ง่ือนไข $# -eq 0 ในการทดสอบได ้การ
ตรวจสอบจ านวน argumentเช่นท่ีใชใ้นโปรแกรม chkargs เป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัของ shell script ทุก
โปรแกรม เพ่ือป้องกนัไม่ใหโ้ปรแกรมท างานในกรณีท่ีผูใ้ชไ้ม่ก าหนด argument หรือก าหนดแต่รูปแบบหรือจ านวนของ 
argument ไม่ถูกตอ้ง นอกจากน้ีแลว้ในกรณีท่ีผูใ้ชก้  าหนด argument เป็นช่ือแฟ้มท่ีมีขอ้มูลจ าเป็นที่ตอ้งใชใ้นโปรแกรม ควร
ตอ้งตรวจสอบวา่แฟ้มท่ีผูใ้ชร้ะบุมีอยูจ่ริง และผูใ้ชมี้สิทธิในการอ่านแฟ้มนั้น รายละเอียดของค าส่ัง test ศึกษาไดจ้ากแฟ้ม 
test.txt หรือจาก online manual page โดยใชค้  าส่ัง man test 
 

การตรวจสอบ argument โดยใชโ้ครงสร้าง if ท่ีตอนตน้ของ shell script เป็นการท างานที่ส าคญัมาก เพราะหาก
ผูใ้ชเ้รียกโปรแกรมโดยไม่มี argument หรือมี argument ไม่ถูกตอ้งครบถว้น ก็ควรท่ีจะตอ้งเตือนผูใ้ชแ้ละเลิกท างาน ไม่ควร
ท่ีจะด าเนินการต่อไปซ่ึงอาจท าใหเ้กิดความเสียหายข้ึนได ้อยา่ลืมวา่ "Garbage in, garbage out." 
 

ของแถม 
     Garbage data ----> Perfect model ----> Garbage results 

และ 
     Perfect data ----> Garbage model ----> Garbage results 

 

 

หมายเหตุ  
------- 



เน่ืองจากค าส่ังทดสอบในระบบปฏิบติัการ Unix มีช่ือเฉพาะวา่ test ดงันั้นจึงไม่ควรตั้งช่ือโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนเป็น test 
เน่ืองจากเวลาเรียกใชง้านจะหมายถึงการเรียกใชโ้ปรแกรม test ท่ีเป็นโปรแกรมอรรถประโยชน์ในระบบแทนที่จะเป็นโปรแกรม
ของผูใ้ช ้โปรแกรมต่อไปน้ีใชส้ าหรับทดสอบวา่ argument ท่ีผูใ้ชก้  าหนดเป็นแฟ้มปกติ (regular file) หรือไม่? 
 

     $ cat is_ordfile 

     if [ $# -eq 0 ] 

        then 

            echo "You must supply at least one argument." 

            exit 1 

     fi 

 

     if [ -f "$1" ] 

        then 

            echo "$1 is a regular file." 

        else 

            echo "$1 is NOT a regular file." 

            exit 2 

     fi 

 

ขอ้สังเกต 
------- 

การทดสอบมีสองตอน ตอนแรกเป็นการทดสอบวา่ผูใ้ชก้  าหนด argument หรือไม่ ส่วนตอนท่ีสองเป็นการทดสอบวา่ 
argument ท่ีผูใ้ชก้  าหนดเป็นแฟ้มปกติ (regular file) หรือไม่ เน่ืองจากโปรแกรมมีการตรวจสอบสองตอน จึง
ก าหนดให้มีการคืน return code เป็นสองค่า คือ 1 - ไม่มี argument และ 2 - argument ไม่ใช่แฟ้มธรรมดา 
โปรแกรมน้ีใช ้โครงสร้าง if..then..else..fi ซ่ึงรูปแบบโครงสร้างดงัน้ี 
 

     if  test-command 

         then 

             commands 

         else 

             commands 

     fi 

    

 

การจดัการ error (ตอนท่ี ๑) 
----------------------- 

โดยปกติทัว่ไปหากผูใ้ชเ้รียกใช ้Utilities ไม่ถูกรูปแบบ วธีิการท่ีในระบบปฏิบติัการ Unix รุ่นก่อนๆ ใชคื้อแจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบ
วา่ รูปแบบการใชง้าน (synopsis) ท่ีถูกตอ้งเป็นอยา่งไรก่อนเลิกการท างาน ในระบบปฏิบติัการรุ่นก่อนจะแสดงรูปแบบการใช้
งานทัว่ไป แลว้เลิกท างาน ส าหรับระบบปฏิบติัการในปัจจุบนัมีการปรับปรุงใหแ้สดงความช่วยเหลือใหดี้ยิ่งข้ึนและตรงกบัการท างาน
มากข้ึน เช่นการใชค้  าส่ัง cp โดยไม่มีช่ือแฟ้มใด เป็น argument เลย ปรากฏผลดงัน้ี  
 

     $ cp    # ไม่มีช่ือแฟ้มใด เป็น argument 
     cp: missing file operand 

     Try `cp --help' for more information. 

 

     $ cp xx.txt   # มีช่ือแฟ้มตน้ทางแต่ไม่มีช่ือแฟ้มปลายทาง 



     cp: missing destination file operand after `xx.txt' 

     Try `cp --help' for more information. 

 

     $ cp -z xx.txt yy.txt  # เรียกใช ้option ท่ีไม่มี 
     cp: invalid option -- 'z' 

     Try `cยา่p --help' for more information. 
 

     $ cp --help   # ขอความช่วยเหลือ 
     Usage: cp [OPTION]... [-T] SOURCE DEST 

        or:  cp [OPTION]... SOURCE... DIRECTORY 

        or:  cp [OPTION]... -t DIRECTORY SOURCE... 

     Copy SOURCE to DEST, or multiple SOURCE(s) to DIRECTORY. 

 

     Mandatory arguments to long options are mandatory for short options 

too. 

       -a, --archive                same as -dR --preserve=all 

       ...                           ... 

 

แบบฝึกหดั 
-------- 

ก าหนดใหใ้นไดเรกทอรีปัจจุบนัมีเฉพาะแฟ้ม xx.txt และ aa.txt ค าส่ังต่อไปน้ีให ้error message หรือไม่ อยา่งไร 
 

     $ cp  zz.txt  # มีเฉพาะช่ือแฟ้มตน้ทาง และเป็นแฟ้มท่ีไม่มีอยูจ่ริง 
     $ cp  zz.txt  yy.txt # มีช่ือแฟ้มตน้ทางและปลายทาง แต่แฟ้มตน้ทางไม่มีอยูจ่ริง  
     $ cp  xx.txt  aa.txt # มีช่ือแฟ้มตน้ทางและปลายทาง แฟ้มตน้ทางมีอยูจ่ริง  
    # แฟ้มปลายทางมีอยูแ่ลว้  
 

ค าถาม 
----- 

1. จากการทดลอง สามารถเขียนขั้นตอนวธีิการตรวจสอบ argument ไดห้รือไม่? การแสดงความช่วยเหลือผูใ้ชใ้นกรณีเช่นน้ี
มีจุดเด่นจุดดอ้ยอยา่งไร จงอิปราย และ ในกรณีท่ีแฟ้มตน้ทางมีจริง และแฟ้มปลายทางมีอยูแ่ลว้ (คดัลอกแฟ้มตน้ทางไปทบัขอ้มูลเดิมใน
แฟ้มปลายทาง) การจดัการ เหมาะสมหรือไม่ ในกรณีท่ีไม่เหมาะสมควรปรับปรุงอยา่งไร  
 

2. ค าส่ัง cp มีรูปแบบการใชง้านอยา่งง่ายเป็น 
 

    cp   [option]  <ช่ือแฟ้มตน้ทาง(ตน้ฉบบั)>  <ช่ือแฟ้มปลายทาง(ส าเนา)> 
 

การทดสอบค าส่ัง cp ท่ีท  ามาแลว้ทั้งหมด ครบถว้นทุกกรณีแลวัหรือไม่? หากยงัไม่ครบขาดกรณีในบา้ง? และควรทดสอบ
อยา่งไร? 
 

การจดัการ error (ตอนท่ี ๒) 
------------------------ 

เน่ืองจากโพรเซสมีการเช่ือมต่อกบัแฟ้ม standard input, standard output, และ standard error 
จึงสามารถแยก output และerror message ออกจากกนัได ้โปรแกรมภาษา C    



 

      fprintf(stdout, "result output\n");  /* ส่งผลลพัธ์ออกทาง standard output */ 
      fprintf(stderr, "error message\n");  /* ส่งผลลพัธ์ออกทาง standard error  */ 
 

และ C++ 
 

     cout << "result output\n";  // ส่งผลลพัธ์ออกทาง standard output  
     cerr << "error message\n";  // ส่งผลลพัธ์ออกทาง standard error 
 

 

เน่ืองจาก echo เป็นโปรแกรมท่ีท าการส่งข้อความท่ีก าหนดออกทาง standard output เสมอ เม่ือน ามาใช้ในการแสดง 
error message จึงต้องเปลี่ยนทิศทางจาก standard output ไปยงั standard error  
 

โปรแกรม chkargs2 ต่อไปน้ี หากผูใ้ชไ้ม่ก าหนด argument จะแสดงรูปแบบการใชง้านดว้ยค าส่ัง echo และเปล่ียน
ทิศทางไปยงั standard error 
 

     $ cat chkargs2 

     echo "check arguments version 2"  # standard output 

     if [ $# -eq 0 ] 

        then 

             echo "Usage: chkarg2  argument ..."  1>&2 

   # redirect output to standard error 

             exit 1 

     fi 

     echo "Program running."     # standard output 

 

การทดสอบโปรแกรมท าดงัน้ี 
--------------------- 

     $ chkargs2  test   # (1). มี argument 
     check arguments version 2 

     Program running. 

 

     $ chkargs2    #  (2). ไม่มี argument -- เกิด error 
     check arguments version 2 

     Usage: chkarg2  argument ...  # error แสดงวิธีการใชง้าน 
 

     $ chkargs2   2>errlog   # (3). error และเปล่ียนทิศทางไปยงั standard error 
     check arguments version 2  # standard output 

     $ cat errlog    # error ในแฟ้ม errlog 
     Usage: chkarg2  argument ... 

 

     $ chkargs2  1>oplog   #  (4). error และเปล่ียนทิศทางไปยงั standard output 
     Usage: chkarg2  argument ...  # error 

     $ cat oplog    # output ในแฟ้ม oplog 
     check arguments version 2 

     

 
 
 



ค าถาม 
----- 

1. การทดลองตาม (2) ผูใ้ชไ้ม่ไดก้ าหนด argument และไม่มีการเปล่ียนทิศทาง เพราะเหตุใดจึงได ้error message 
ทาง standard output 
2. และเช่นเดียวกนั เพราะเหตุใดการทดลองตาม (4) จึงได ้error message ทาง standard output  
 

 

การด าเนินการกบั option 
-------------------- 

โปรแกรม out ต่อไปน้ีท าการรับช่ือแฟ้มท่ีตอ้งการใหด้  าเนินการแสดงผลจาก command line argument โดยหากผูใ้ช้
ก าหนด option -v จะท าการเรียกใชค้  าส่ัง more หากไม่ก าหนดจะเรียกใชค้  าส่ัง cat ดงัต่อไปน้ี 
 

     $ cat out 

     if  [ $# -eq 0 ] 

         then 

              echo "Usage: out -v filenmaes"  1>&2 

              exit 1 

     fi 

 

     if  [ "$1"  !=  "-v"  ] 

         then 

              cat -- "$@"  

         else 

              shift 

              more -- "$@" 

     fi 

 

ขอ้สังเกต 
------- 

1. ตวัแปร $@ เก็บ command line argument ทั้งหมดไว ้เช่นหากเรียกใชโ้ปรแกรม out ดงัน้ี คือ 
         $ out  -v  a.dat  b.dat 

    ค่าของตวัแปร $@ มีค่าเป็น -v a.dat b.dat 
2. เคร่ืองหมาย -- หลงัค าส่ัง cat และ more ใชก้ าหนดใหค้  าส่ังรู้วา่จบส่วน option ของค าส่ังนั้นแลว้ ทั้งน้ี    เพ่ือป้องกนั
ค าส่ังน าargument ท่ีอยูใ่นตวัแปร $@ เช่น -v ไปก าหนดเป็น option ของตวัเอง ซ่ึงจะท าให้ความหมายของโปรแกรมผิด
ไป 
3. ค าส่ัง shift ใชส้ าหรับเล่ือนค่าของ argument ในตวัแปร $@ ไปทางซา้ยมือ 1 ต าแหน่ง มีผลให้ค่าแรกของ 
argument หายไป ซ่ึงค่าน้ีไดแ้ก่ option -v ดงันั้นในตวัแปร $@ จึงเหลืออยูเ่ฉพาะช่ือแฟ้ม 
 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้าง if..then..elif..fi 
-------------------------- 



     if  test-command 

         then 

             commands 

         elif test-command 

         then 

              commands 

         else 

              commands 

     fi 

 

elif ท่ีเพ่ิมข้ึนมาจากโครงสร้าง if..then..else เป็นการรวมโครงสร้าง else และ if..then เขา้ดว้ยกนัเพ่ือ
อ านวยความสะดวกในกรณีท่ีมีทางเลือกหลายทาง ซ่ึงสามารถเขียนแทนไดด้ว้ยโครงสร้างเดิมดงัน้ี  
     if  test-command 

         then 

              commands 

         else 

             if  test-command 

                 then 

                       commands 

                  else 

                       commands 

              fi 

      fi 

 

ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นโปรแกรมท่ีท าหนา้ท่ีรับค าภาษาองักฤษจากแป้นพิมพจ์ านวน 3 ค า จากนั้นท าการเปรียบเทียบค าทั้งสามเพ่ือ
ตรวจสอบวา่มีค าใดเหมือนกนับา้ง เน่ืองจากมีจ านวนค าท่ีตอ้งเปรียบเทียบ 3 ค า ดงันั้นจึงอาจมีกรณีท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด 
5 กรณีคือ  
 

     1. ค าทั้งสามเป็นค าเดียวกนั 
     2. ค าแรกเหมือนกบัค าท่ีสอง 
     3. ค าแรกเหมือนกบัค าท่ีสาม 
     4. ค าท่ีสองเหมือนกบัค าท่ีสาม 
     5. ค าทั้งสามแตกต่างกนั 
 

เม่ือเขียนเป็นโปรแกรม (if3) แลว้ เป็นดงัน้ี 
 

$ cat if3 

echo -n "word 1: " 

read word1 

echo -n "word 2: " 

read word2 

echo -n "word 3: " 

read word3 

 

 

 

if [ "$word1" = "$word2" -a "$word2" = "$word3" ] 

   then 

       echo "Match: words 1, 2, & 3" 



   elif [ "$word1" = "$word2" ] 

   then 

       echo "Match: words 1 & 2" 

   elif [ "$word1" = "$word3" ] 

   then 

       echo "Match: words 1 & 3" 

   elif [ "$word2" = "$word3" ] 

   then 

       echo "Match: words 2 & 3" 

   else 

       echo "No match" 

fi 

 

ขอ้ความท่ีตอ้งการใหค้  าส่ัง echo พิมพอ์อก ตอ้งก าหนดไวใ้นเคร่ืองหมายค าพูด เน่ืองจากมีเคร่ืองหมาย & (แทนค าวา่ and) เพื่อ
ป้องกนัไม่ให ้shell ตีวามเป็นเคร่ืองหมายพิเศษ 
 

 

การประยกุตโ์ครงสร้าง if ในโปรแกรมท่ีใชง้านไดจ้ริง 
---------------------------------------- 

ความตอ้งการ: โปรแกรมส าหรับหา hard link ของแฟ้ม ใน directory ท่ีก าหนด ในกรณีท่ีผูใ้ชไ้ม่ไดก้ าหนดช่ือ 
directory ใหด้ าเนินการคน้หาใน directory ปัจจุบนั 
 

รูปแบบของค าส่ัง:  links <ช่ือแฟ้ม> [<ช่ือ directory>] 
 

แนวความคิดทัว่ไป: 
แฟ้มท่ีมี hard link เม่ือใชค้  าส่ัง ls –l จะมีการแสดงจ านวน link ใน column ท่ี 2 โดยมีค่าตั้งแต่ 2 ข้ึนไป และ
การแสดงผลของ hard link จะมีรูปแบบเดียวกบัแฟ้มจริงท าใหแ้ยกความแตกต่างไดย้าก แต่เน่ืองจากแฟ้มท่ีเป็น hard 
link ซ่ึงกนัและกนัจะมี i-node number เป็นค่าเดียวกนั เม่ือไดค่้า i-node ของแฟ้มท่ีก าหนดไดแ้ลว้ สามารถใชค้  าส่ัง 
find ในการหาแฟ้มอ่ืนท่ีมีค่า i-node เดียวกนัได ้
 

การออกแบบโปรแกรม (ระดบัท่ี 0) 
---------------------------- 

begin 

     รับช่ือแฟ้ม และ directory (ถา้ม)ี จาก command line argument 
     ตรวจสอบความถูกตอ้งของช่ือแฟ้ม และช่ือ directory 
     if ผูใ้ชไ้ม่ก าหนดช่ือ directory then 
          ก าหนดใหเ้ป็น directory ปัจจุบนั 
     endif    

     หาจ านวน link ของแฟ้มโดยใชค้  าส่ัง ls –l 
     if  จ านวน link = 1 then 
          แฟ้มท่ีก าหนดไม่มี link 
     else 

          หาค่า i-node ของแฟ้มท่ีก าหนด 
          ใชค้  าส่ัง find หาแฟ้มอ่ืนๆท่ีมี i-node ตรงกนั 



     endif 

end 

 

 

การออกแบบโปรแกรม (ระดบัท่ี 1) 
--------------------------- 

begin 

     { ตรวจสอบความถูกตอ้งของจ านวน argument } 
     if  จ านวน argument ไม่อยูใ่นช่วงท่ีเหมาะสม (1 หรือ 2) then  
          แสดงรูปแบบการใชง้านของค าส่ัง links 
          เลิกการท างาน 
     endif 

 

     { ถา้ท างานมาถึงจุดน้ีแสดงวา่ argument ท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มามีจ านวนอยา่งนอ้ย 1 ตวั } 
     { ซ่ึงอาจเป็นช่ือแฟ้ม หรือช่ือ directory ก็ได ้จึงตอ้งท าการทดสอบต่อไป } 
     if  argument ตวัแรกเป็น directory และมีอยูจ่ริง  then 
        { ผูใ้ชก้  าหนด argument ตวัแรกผดิ เน่ืองจาก argument ตวัแรกตอ้งเป็นช่ือแฟ้มเสมอ } 
         แสดงรูปแบบการใชง้านของค าส่ัง links 
         เลิกการท างาน 
     else 

         { สันนิษฐานในเบ้ืองตน้วา่argument ตวัแรกเป็นช่ือแฟ้ม } 
         เก็บ argument ตวัแรกไวเ้ป็นช่ือแฟ้ม 
     endif 

 

     { ท่ีจุดน้ีท าการจดัเก็บ argument ตวัแรกเป็นช่ือแฟ้ม แต่เน่ืองจากช่ือ directory ซ่ึงเป็น } 
     { argument ตวัท่ี 2 อาจมีหรือไม่ก็ได ้ในกรณีท่ีไม่มี ก าหนดใหเ้ป็น directory ปัจจุบนั  } 
     if  มี argument เพียงตวัเดียว  then 
         เก็บ directory ปัจจุบนัเป็นช่ือ directory 
     elif  argument ตวัท่ีสองเป็นช่ือ directory ท่ีมีอยูจ่ริง then 
          เก็บ argument ตวัท่ีสองไวเ้ป็นช่ือ directory  
     else 

           แสดงรูปแบบการใชง้านของค าส่ัง links 
           เลิกการท างาน 
     endif 

 

     { ถา้ท างานมาถึงจุดน้ีแสดงวา่ผูใ้ชก้  าหนด argument ไดถู้กตอ้งตามรูปแบบท่ีก าหนด } 
     { แต่ยงัไม่ไดท้ดสอบช่ือแฟ้มวา่ถูกตอ้งหรือไม่ จึงตอ้งด าเนินการ } 
     if  not (ช่ือแฟ้มเป็นช่ือท่ีถูกตอ้งและเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริง) then 
         แจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบวา่ช่ือแฟ้มท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มาไม่มีอยู่จริง 
         เลิกการท างาน 
     endif 

 



     { หาจ านวน link ของแฟ้มท่ีก าหนด โดยเรียกใชค้  าส่ัง ls } 
     เรียกใชค้  าส่ัง ls –l <ช่ือแฟ้ม> และน าผลลพัธ์ท่ีไดก้ าหนดให้ตวัแปรระบบ 
     เก็บค่าจ านวน link ซ่ึงอยูใ่นตวัแปรล าดบัท่ีสองไวส้ าหรับด าเนินการต่อไป 
 

     { ในกรณีท่ีจ านวน link ท่ีอ่านไดมี้ค่าเป็น 1 แสดงวา่แฟ้มนั้นไม่มี link แสดงขอ้ความ } 
     { แจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบและเลิกการท างานตามปกติ } 
     if  จ านวน link = 1  then 
         แจง้ใหผู้ใ้ชท้ราบวา่แฟ้มท่ีผูใ้ชก้  าหนดไม่มี link 
         เลิกการท างานตามปกติ 
     endif 

 

     { หา i-node ของแฟ้มท่ีก าหนดและหาแฟ้มอ่ืนท่ีมี inode ตรงกนัโดยเรียกใชค้  าส่ัง find } 
     หาค่า i-node number ของแฟ้มท่ีก าหนด โดยเรียกใชค้  าส่ัง ls –i <ช่ือแฟ้ม> 
     น าค่า i-node number ซ่ึงอยูใ่นตวัแปรล าดบัท่ีหน่ึงก าหนดใหแ้ก่ตวัแปร inode 
     คน้หาแฟ้มอ่ืนที่มี i-node number ค่าเดียวกบัแฟ้มท่ีก าหนดและแสดงผลโดยใชค้  าส่ัง find –inum  
end 

 

ตวัแปรท่ีตอ้งใช ้
------------ 

     $file  ตวัแปรเก็บช่ือแฟ้มท่ีตอ้งการตรวจสอบ link 
     $directory directory ท่ีตอ้งการคน้หาแฟ้ม 
     $linkcnt จ านวน link ของแฟ้มท่ีก าหนด 
     $inode หมายเลข inode ของแฟ้มท่ีก าหนด 
 

Utilities ของระบบปฏิบติัการ Unix ท่ีตอ้งใช ้
------------------------------------- 

 ls –l <ช่ือแฟ้ม>  แสดงค่าจ านวน link ของแฟ้มท่ีก าหนด 
 ls –i <ช่ือแฟ้ม>  แสดงค่า i-node no. ของแฟ้มท่ีก าหนด 
 find <ช่ือ directory> –inum <หมายเลข i-node> -print 
คน้หาและแสดงรายช่ือแฟ้มท่ีมี inode ท่ีก าหนดโดยเร่ิมจาก directory ท่ีก าหนด และท าการแสดงผล 
 

 

#!/bin/bash 

# Identify links to a file 

# Usage: lnks  file  [directory] 

 

if [ $# -eq 0 -o $# -gt 2 ]; then 

   echo "Usage: lnks  file  [directory]" 1>&2 

   exit 1 

fi 

 

if [ -d "$1" ]; then 

   echo "First argument cannot be a directory." 1>&2 



   echo "Usage: lnks  file  [directory]" 1>&2 

   exit 1 

else 

   file="$1" 

fi 

 

if [ $# -eq 1 ]; then 

   directory="." 

   elif [ -d "$2" ]; then 

        directory="$2" 

   else 

        echo "Optional second argument must be a directoty." 1>&2 

        echo "Usage: lnks  file  [directory]" 1>&2 

        exit 1 

fi 

 

# Check that file exists and is an ordinary file 

if [ ! -f "$file" ]; then 

   echo "lnks: $file not found or special file" 1>&2 

   exit 1 

fi 

 

# Check link count on file 

set -- $(ls -l "$file") 

 

linkcnt=$2 

 

if [ "$linkcnt" -eq 1 ]; then 

   echo "lnks: no other hard link to $file" 1>&2 

   exit 0 

fi 

 

# Get the i-node of the given file 

set -- $(ls -i "$file") 

inode=$1 

 

# Find and print the files with that i-node number 

echo "lnks: using find to search for links ... " 1>&2 

find "$directory" -xdev -inum "$inode" -print 

 

การทดสอบการท างานของโปรแกรม Links 
--------------------------------- 

1. สร้างและเขา้สู่ directory tmp  
2. เรียกใชโ้ปรแกรม vi เพื่อสร้างแฟ้มช่ือ aa.txt โดยมีขอ้ความดงัน้ี 
        a quick brown fox jumps over a lazy dog. 

3. จดัเก็บแฟ้ม และตรวจสอบรายละเอียดของแฟ้มโดยใชค้  าส่ัง ls –l 
        -rw-r--r--    1 jira     staff          41 Jul  1 15:18 aa.txt                           

ขอ้มูลท่ีน่าสนใจอยูใ่น column ท่ี 2 ขอ้มูลดงักล่าวน้ีคือจ านวน link ของแฟ้ม ซ่ึงในตวัอยา่งน้ีแสดงวา่แฟ้ม aa.txt มี
จ านวน link เป็น 1 หรือเป็นแฟ้มท่ียงัไม่มีการสร้าง link 
4. ท าการสร้าง hard link ช่ือ bb.txt ไปยงัแฟ้ม aa.txt โดยใชค้  าส่ัง ln ดงัน้ี 
        $ ln  aa.txt  bb.txt 



5. ท าการตรวจสอบรายช่ือแฟ้มโดยใชค้  าส่ัง ls –l 
       -rw-r--r--    2 jira     staff          41 Jul  1 15:18 aa.txt 

       -rw-r--r--    2 jira     staff          41 Jul  1 15:18 bb.txt   

จะเห็นวา่มีการสร้าง bb.txt ข้ึนเป็นแฟ้มท่ีมีคุณลกัษณะเหมือนกบัแฟ้ม aa.txt และแฟ้มทั้งสองมีจ านวน link เป็น 2  
6. ใชโ้ปรแกรม vi แกไ้ขขอ้มูลในแฟ้ม bb.txt และตรวจสอบการด าเนินการโดยเรียกดูขอ้มูลจากแฟ้ม aa.txt จะเห็นวา่
ขอ้มูลในแฟ้มทั้งสองเป็นชุดเดียวกนั 
7. นอกจากแฟ้มทั้งสองจะมีขอ้มูลเหมือนกนัแลว้ ยงัมี i-node number (ดชันีของแฟ้มในระบบปฏิบติัการ Unix) 
ตรงกนั ค่า inode number น้ีสามารถตรวจสอบไดโ้ดยใชค้  าส่ัง ls –il ดงัน้ี 
       11862143 -rw-r--r--    2 jira     staff          41 Jul  1 15:18 

aa.txt 

       11862143 -rw-r--r--    2 jira     staff          41 Jul  1 15:18 

bb.txt         

8. ทดลองใชค้  าส่ัง touch สร้างแฟ้มวา่งอีกสองสามแฟ้ม และตรวจสอบ inode number 
9. ทดลองเรียก shell script ดงัน้ี 
       $ links  aa.txt                                                                

    ผลท่ีไดเ้ป็นอยา่งไร เขา้ใจการท างานของโปรแกรมหรือไม่ 
 

หมายเหตุ 
------- 

ค าส่ัง set -- $(ls -l "$file")  
--------------------------- 

ค าส่ัง set เม่ือน ามาใชร่้วมกบั $() เป็นการก าหนดใหส้ร้างเชลลย์อ่ยและน าผลลพัธ์จากเชลลย์อ่ยมาก าหนดใหก้บั 
positional parameter (ตวัแปร $1 … $9) ส าหรับเคร่ืองหมาย -- หลงัค าส่ัง set ใชแ้สดงใหท้ราบวา่ค าส่ัง 
set ไม่มี option 
 

สามารถทดสอบการท างานไดท่ี้ prompt ของ shell ดงัน้ี 
 

     $ set -- $(ls –l aa.txt) 

 

จากผลลพัธ์ของค าส่ัง ls จะมีการจดัเก็บในตวัแปรตามต าแหน่งดงัน้ี 
 

     -rw-r--r--    1     jira     staff          41   Jul   1   15:18   

aa.txt 

     $1             $2    $3      $4             $5   $6  $7   $8       

$9 

 

จะเห็นไดว้า่จ  านวน link ของแฟ้ม อยูใ่นตวัแปรล าดบัท่ีสอง ($2)  สามารถทดสอบค่าของตวัแปรเหล่าน้ีไดโ้ดยใชค้  าส่ัง echo 
ดงัน้ี 
 

          $ echo $1 

          $ echo $2 

 

เม่ือทราบวา่จ านวน link อยูใ่นตวัแปรล าดบัท่ี 2 ($2)แลว้ สามารถน าค่าในตวัแปรน้ีมาทดสอบได ้หากค่าเป็น 1 แสดงวา่ไม่มี 
link อ่ืน หากค่ามากกวา่ 1 แสดงวา่มี hard link 



  

ในท านองเดียวกนั ค าส่ัง 
          set -- $(ls –i “$file”) 

 

เป็นการหา i-node no ของแฟ้ม ซ่ึงแฟ้มท่ีเป็น hard link ซ่ึงกนัและกนั มีหมายเลข i-node เดียวกนั โดย 
option –i ใชใ้นการหาหมายเลข inode ของแฟ้มท่ีระบุ เช่น 
 

          $ ls –i aa.txt 

          11862143   aa.txt 

 

11862143 เป็นหมายเลข inode ของแฟ้ม aa.txt ซ่ึงหมายเลขน้ีเป็นขอ้มูลชุดแรก เม่ือใชค้  าส่ัง 
 

          $ set -- `ls –i aa.txt` หมายเลข inode จะอยูใ่นตวัแปรล าดบัท่ี 1 ซ่ึงสามารถน าไปใช้
ร่วมกบัค าส่ัง find  
 

เพื่อหาแฟ้มอ่ืนที่มี inode ตรงกนัได ้ค าส่ัง 
 

          $ find <directory>  -inum <inode_no> -print 

 

เป็นการก าหนดใหมี้การคน้หาแฟ้มท่ีมี inode เป็น <inode_no> ตามท่ีก าหนด (-inum) โดยเร่ิมคน้จาก 
<directory> ท่ีก าหนดและเม่ือพบแฟ้มแลว้ ใหแ้สดงช่ือแฟ้มนั้น (-print) 
 

option -xdev ของค าส่ัง find มีไวเ้พ่ือก าหนดใหท้  าการคน้หาแฟ้มเฉพาะในระบบแฟ้มเดียวกนั ไม่มีการขา้มไปคน้หา
แฟ้มในระบบแฟ้มอ่ืน 
 

 

 

โครงสร้างท าซ ้ าชนิด for 
------------------- 

โครงสร้างท าซ ้ าชนิด for มีรูปแบบการใชง้าน 2 แบบ 
 

แบบท่ี 1 for...in 

---------------- 

     for <ตวัแปรดชันี>  in  <รายการค่าท่ีตอ้งด าเนินการ> 
     do 

          รายการค าส่ัง 
     done 

 

 

ตวัอยา่ง ก าหนดรายการท่ีตอ้งการด าเนินการ เป็น รายช่ือผลไม ้
     รายการ = (apples, oranges, pears, bananas ) 
     ตวัแปรดชันี - fruit 
 

     $ cat  fruit 



     for fruit in apples oranges pears bananas 

     do 

          echo "$fruit" 

     done 

     echo "Task complete." 

 

     $ fruit 

     apples   # รอบแรก    ตวัแปร fruit = apples  
     oranges  # รอบท่ีสอง ตวัแปร fruit = oranges  
     pears   # ...  

     bananas      

 

 

ค าอธิบาย 
-------- 

                   รายการท่ีตอ้งด าเนินการ 
                    | 

for  fruit  in  apples  oranges  pears  bananas      

      | 

      ตวัแปรดชันี        
 

do 

     ค  าส่ังการประมวลผลใน loop - การแสดงค่าของตวัแปร fruit 
done 

 

ค าถาม 
------ 

หากท าการเปล่ียนค าส่ังแสดงผลใน loop เป็น echo "fruit" โปรแกรมท างานเหมือนเดิมหรือไม่? เพราะเหตุใด? 
 

เน่ืองจากโครงสร้าง for เป็นส่วนหน่ึงของเชลลจึ์งสามารถใชก้บัอกัขระพิเศษเช่น * (หรือ ambiguous file 
reference) ซ่ึงใชแ้ทนแฟ้มทุกแฟ้ม (ยกเวน้แฟ้มซ่อน) ในไดเรกทอรีปัจจุบนั ตวัอยา่งต่อไปน้ีเป็นการแสดงรายช่ือไดเรกทอรี
ยอ่ยทั้งหมดท่ีมีอยูใ่นไดเรกทอรีปัจจุบนั 
 

     $ cat dirfiles 

     for i in * 

     do 

          if [ -d "$i" ]; then 

               echo "$i" 

          fi 

     done 

 

ก่อนจะท างานใน loop เชลลจ์ะขยาย * เป็นรายการของช่ือแฟ้ม และน ามาก าหนดให้ตวัแปร i คร้ังละช่ือ จนกวา่ครบทุกช่ือ การ
ด าเนินกบัช่ือแฟ้มในรายการคือตรวจสอบ และแสดงเฉพาะช่ือท่ีเป็นไดเรกทอรี 
 
 
 



ตวัอย่าง for รูปแบบท่ี 1 

------------------ 

#!/bin/bash 

 

for i in 1 2 3 4 5 

do 

    echo $i 

done 

echo ======================== 

 

for i in {1..5} 

do 

    echo $i 

done 

echo ======================== 

 

for i in {1..10..2} 

do 

    echo $i 

done 

echo ======================== 

 

for i in $(seq 1 2 10) 

do 

    echo $i 

done 

echo ======================== 

 

for ((i=1; i<=5; i++)) 

do 

    echo $i 

done 

 

 

โครงสร้างท าซ ้ าชนิด for รูปแบบท่ี 2 
---------------------------- 

รูปแบบน้ีท างานกบั command line argument (ไม่มีค าส าคญั in) 
 

     for  loop-index   # in command line argument หรือตวัแปร $@ 
     do 

          commands 

     done 

 

ตวัอยา่ง 
------- 

     $ cat for_test 

     for  arg 

     do 

          echo "$arg" 

     done 

 



     $ for_test  notebook netbook ultrabook tablet 

     notebook  

     netbook  

     ultrabook  

     tablet 

 

สรุป ค าส่ัง for 
------------ 

   - รูปแบบแรก ผูใ้ชก้  าหนด "รายการค่าท่ีตอ้งการด าเนินการ" หลงัค าส าคญั in  
   - รูปแบบท่ีสอง ผูใ้ชก้  าหนด "รายการค่าท่ีตอ้งการด าเนินการ" ผา่นทาง command line argument หรือรายการที่
ตอ้งการด าเนินการอยูใ่นตวัแปร $@ -- การด าเนินการในแต่ละรอบ ตวัแปรดชันี loop จะมีค่าตาม $1, $2, ... จนกวา่
จะหมดรายการ 
 

Workshop1 
- ให้เขยีน Shell Script วน Loop แสดง Menu การค านวณ ด้านลา่ง 
 Select the operation 

1: Add 
2: Subtract 
3: Multiply 
4. Divide 
5. Exit 

- หลงัจากผู้ใช้กด 5 ให้โปรแกรมแสดง "Bye Bye. Thanks for using me." แล้ว exit 

- หากผู้ใช้กด 1-4 ให้โปรแกรมรับคา่สองตวั และแสดงผลลพัธ์ ดงัตวัอยา่งด้านลา่ง (เป็นตวัอยา่งการแสดงข้อความ และ รับ
คา่ หลงัจากที่ผู้ใช้กด 1) 

 Input the first operand: 5  (ผู้ใช้ปอ้นข้อมลู 5) 

 Input the second operand: 6 (ผู้ใช้ปอ้นข้อมลู 6) 

 Add result is: 11 

Workshop2 
ให้เขียน Shell Script ช่ือ findEven ที่ชว่ยค านวณจ านวนเลขคูจ่ากเลขทัง้หมดที่ผู้ใช้ปอ้นข้อมลูเข้า ดงัตวัอยา่ง 

 $ ./findEven 

 "Usage: findEven  num  [num ...]" # แจ้งวิธีการใช้งาน 
 

$ ./findEven 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

The number of even numbers is : 5 # แสดงจ านวนเลขคู ่
 


