
Lecture10.txt 
 

Parameters and Variables 
------------------------ 

 

 

ตวัแปร 
Keyword Variables 
----------------- 

เป็นตวัแปรท่ีเชลลส์ร้างและก าหนดค่าเม่ือเชลลเ์ร่ิมท างาน   
 

ตวัแปรท่ีผูใ้ชส้ร้างข้ึน 
--------------- 

     - ช่ือตวัแปร ข้ึนตน้ดว้ย อกัษรหรือ underscore, ตามดว้ย อกัษร ตวัเลข หรือ underscore 
     - เปล่ียนค่าไดต้ามความตอ้งการ 
     - ก าหนดให้มีสถานะเป็น read-only :- น าค่าไปใชไ้ดอ้ยา่งเดียว เปล่ียนค่าไม่ได ้
     - ก าหนดให้เป็นตวัแปรชนิด global (หรือตวัแปรส่ิงแวดลอ้ม (environmental variable)) :- ตวัแปรท่ี 
child process ของเชลลท่ี์ก าหนดตวัแปรนั้นใชไ้ด ้ 
     - แนวปฏิบัติ (Convention) ตัวแปร global ใช้ช่ือเป็นอักษรตัวใหญ่ล้วน ตัวแปร local ใช้อักษรตัวเล็กตัวใหญ่ผสมกัน 
 

การก าหนดค่าให้กบัตวัแปร 
------------------ 

     ช่ือตวัแปร=ค่า  
เช่น 
     $ NAME=Informatics 

 

ก าหนดสายอกัขระ Informatics ให้กบัตวัแปร NAME ในกรณีท่ียงัไม่เคยมีตวัแปรน้ีมาก่อน ให้ท าการสร้างตวัแปรก่อนก าหนดค่า 
     if  ไม่พบตวัแปร NAME  then 
         สร้างตวัแปร NAME 
     end{if} 

     ก าหนดค่าให้กบัตวัแปร 

 
ในกรณีท่ีมีมีวรรคระหวา่งช่ือตวัแปรและเคร่ืองหมาย= และ/หรือ ระหวา่งเคร่ืองหมาย=และค่า จะเป็น error เช่น 
     $ NAME = Informatics 

     Sorry, command-not-found has crashed! ... 
 

ความรู้เดิม - เชลลจ์ะ fork เชลลย์อ่ย เพื่อ run ค าสั่งท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มาเป็น command line 
ความรู้ใหม่ - ตัวแปรที่สร้างในเชลล์ย่อยใด มีขอบเขตเฉพาะในเชลล์ย่อยน้ัน 
 

$ cat my_script 

TMPDIR=/home/staff/jira/tmp # สร้างตวัแปร TMPDIR และก าหนดค่า 
echo $TMPDIR   # แสดงค่าของตวัแปร TMPDIR 
 

$ my_script   # ให้ my_script ท างาน 
/home/staff/jira/tmp 

$ echo $TMPDIR   # สั่งให้แสดงค่าของตวัแปร TMPDIR จาก command line 
ไม่มีการแสดงผล เพราะอะไร? 
 

 

Keyword variables 
---------------- 

Keyword variables คือตวัแปรท่ีมีความหมายพิเศษส าหรับเชลล ์เช่น  
HOME home directory 



PATH เส้นทางการคน้แฟ้มค าสั่งท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มา 
 

Positional and Special parameters 
--------------------------------- 

Positional parameters  1, 2, 3, ... , 9 command line argument 

   @  บรรทดัค าสั่ง 
   #  จ านวน argument จาก command line  
   ?  return code ของโพรเซส 
 

User-Create variables 
--------------------- 

ประกาศ (declare) และให้ค่าเร่ิมตน้ (initialize) 
 

     $ person=max 

     $ echo $person 

     max 

     $ echo person 

     person 

 

เชลลจ์ะท าการแทนช่ือตวัแปรดว้ยค่าเฉพาะเม่ือมีการใช ้$ น าหนา้ช่ือตวัแปร  
 

การ quote กบั $  
-------------- 

การทดลองต่อไปน้ี  
 

     $ echo $person 

     max 

     $ echo "$person" 

     max 

     $ echo '$person' 

     $person 

     $ echo \$person 

     $person 

 

สรุปไดว้า่ ... 
 

เน่ืองจาก " " สามารถ quote อกัขระพิเศษไดเ้ป็นจ านวนมาก แต่ไม่มีผลต่อ $ จึงเหมาะส าหรับใชก้ าหนดค่าท่ีมีวรรคหรือ tab เช่น 
     $ person="max and zach" 

     $ echo $person 

     max and zach 

     $ person=max and zach 

     Sorry, command-not-found has crashed! ... 

 

เกร็ดความรู้ : เม่ือใชต้วัแปรเป็น argument ของค าสั่ง เชลลจ์ะแทนช่ือตวัแปรดว้ยค่า และน าค่านั้นไปใชเ้ป็น argument ของค าสั่ง ในกรณีท่ีค่าของตวั
แปรมีอกัขระพิเศษเช่น * หรือ ?  
 

     $ ls 

     max.report 

     max.summary 

 

     $ memo=max*  # เชลลไ์ม่ขยาย * เป็น pathname ในตอนก าหนดค่า 
     $ echo "$memo"  # เคร่ืองหมายค าพูดคู่ ป้องกนัการขยาย * เป็น pathname 
     max* 

     $ echo $memo  # เชลลข์ยาย $memo เป็น max* จากนั้นจึงขยาย max เป็น 
     max.report  max.summary # pathname  

 

 



 

รูปแบบพิเศษของ $<ช่ือตวัแปร> 
ในกรณีท่ีตอ้งการแยกช่ือตวัแปรออกจากขอ้ความที่ตาม ให้ก าหนดช่ือตัวแปรไว้ในเคร่ืองหมาย {}  
 

     $ PREF=counter 

     $ WAY=$PREFclockwise # ตอ้งการน าค่าในตวัแปร $PREF และค าวา่ clockwise มาต่อกนั 
    # และก าหนดให้ตวัแปร WAY 
     $ FAKE=$PREFfeit  # ตอ้งการ $PREF + feit ก าหนดให้ WAY 
     $ echo $WAY $FAKE 

 

     ไม่มีการแสดงผลใด เพราะก่ารก าหนดค่า  WAY=$PREFclockwise เป็นการน าค่าของตวัแปรช่ือ PREFcolockwise 
ก าหนดให้ตวัแปร WAY ซ่ึงตวัแปรน้ียงัไม่มีในระบบจึงไม่มีค่า ท าให้ตวัแปร WAY มีค่าวา่งตามไปดว้ย แกปั้ญหาดว้ย  
 

     $ PREF=counter 

     $ WAY=${PREF}clockwise # ตอ้งการน าค่าในตวัแปร $PREF และค าวา่ clockwise มาต่อกนั 
    # และก าหนดให้ตวัแปร WAY 
     $ FAKE=${PREF}feit  # ตอ้งการ $PREF + feit ก าหนดให้ WAY 
     $ echo $WAY $FAKE 

     counterclockwise counterfeit 

 

เชลลอ์า้งถึง argument ใน command โดยใชต้  าแหน่ง ตวัแปร $0 เป็น ช่ือของค าสั่ง, ตวัแปร $1 เป็น argument ตวัแรก, ตวัแปร 
$2 เป็น argument ตวัท่ีสอง, ... , ตวัแปร $9 เป็น argument ล าดบัท่ี 9 argument ตั้งแต่ล าดบัท่ี 10 เป็นตน้ไปตอ้ง
อา้งอิงโดยใชว้งเล็บปีกกาช่วย เช่น ${10} 
 

unset: Removes a Variables 
-------------------------- 

ตวัแปรท่ีสร้างข้ึนในส่ิงแวดลอ้มของเชลล์ใดจะคงอยูต่ลอดไปจนกวา่เชลลน์ั้นจะเลิกการท างาน หากตอ้งการยกเลิกค่าของตวัแปร ท าไดโ้ดยการก าหนดให้เป็นค่าวา่ง 
(null) 
     $ person=    

ค่าของตวัแปร person จะเป็น null แต่ตวัแปร person ยงัคงอยูใ่นส่ิงแวดลอ้มของเชลล ์หากตอ้งการก าจดัตวัแปรนั้นออกจากส่ิงแวดลอ้ม ใชค้  าสั่ง 
unset เช่น 
     $ unset person 

 

 

Variable Attributes - การก าหนด attribute (ลกัษณะประจ า) ของตวัแปร 
-------------------------------------------------------------- 

 

readonly: Makes the Value of a Variable Permanent 
การก าหนดให้ตวัแปรสามารถอ่านค่าไดอ้ยา่งเดียว ไม่สามารถเปล่ียนค่าไดอี้ก 
      การใชง้านผูใ้ชต้อ้งก าหนดค่าให้กบัตวัแปรก่อนท่ีจะก าหนดให้เป็น readonly เพราะเม่ือก าหนดแลว้จะก าหนดค่าใหม่ไม่ได ้และใชค้  าสั่ง 
unset ลบตวัแปรนั้นไม่ได ้เช่น 
 

     $ person=zach 

     $ echo $person 

     zach 

     $ readonly person 

     $ person=helen 

     -bash: person: readonly variable 

     $ unset person 

     -bash: unset: person: cannot unset: readonly variable 

 

ค ำส่ัง readonly เป็นค ำส่ังของ shell 
 

     if  ไม่มี argument  then 



         แสดงช่ือตวัแปร readonly ทั้งหมด 
     else  

         ก าหนดให้ตวัแปรนั้นเป็น readonly 
     end{if} 

 

 

การก าหนด attribute นอกจากจะใชค้  าสั่ง readonly แลว้ ยงัสามารถใชค้  าสั่ง declare และ typeset ในการก าหนด 
attribute ไดด้ว้ย ค  าสั่ง declare และ typeset เป็นค าสั่งเดียวกนั การใชง้านจริงจะเลือกใชค้  าสั่งใดก็ได ้attribute ท่ีสามารถ
ก าหนดไดเ้ป็นไปตามตารางต่อไปน้ี 
 

attribute ของตวัแปร 
------------------------------------------------------------------------ 

attribute ความหมาย 
------------------------------------------------------------------------ 

   -a  ก าหนดให้ตวัแปรเป็น array 
   -f  ก าหนดให้ตวัแปรเก็บช่ือฟังกช์นั 
   -i  ก าหนดให้ตวัแปรเป็นชนิดจ านวนเตม็ 
   -r  ก าหนดให้ตวัแปรมีสถานะอ่านอยา่งเดียว 
   -x  ก าหนดให้ตวัแปรมีสถานะเป็นตวัแปร global และ export 
------------------------------------------------------------------------ 

     $ declare person=max  # ก าหนดตวัแปรตามปกติ จะมีค าสัง่ declare หรือไม่ก็ได ้
     $ declare -r person2=zach  # person2 เป็นตวัแปรชนิด readonly 
     $ declare -rx person3=helen # person3 เป็นตวัแปรชนิด readonly และ global  
     $ declare -x person4  # person4 เป็นตวัแปรชนิด global ซ่ึงทุก subshell สามารถ 

                                   # ก าหนดค่าได ้และค่าท่ีก าหนดสามารถใชง้านไดทุ้ก subshell 
 

ในกรณีท่ีตอ้งการถอน attribute จากตวัแปร ท าไดโ้ดยใช ้+ เช่น 
     $ declare +x person3 

ถอนสถานะความเป็น  global ของตวัแปร person3 แต่ person3 ยงัคงเป็นตวัแปร readonly ซ่ึงเป็น attribute ท่ี "ไม่
สามารถ" ถอนได ้
 

ค าสั่ง declare โดยไม่มี argument จะแสดงรายช่ือตวัแปรและฟังกช์นัเช่นเดียวกบัค าสั่ง set หากเพิ่ม option ของ attribute 
เช่น -r จะแสดงเฉพาะตวัแปรท่ีมีสถานะเป็น readonly เท่านั้น  
 

     $ declare -r   $ declare -x 

     ...    ... 

     declare -r person2  declare -rx person3 

     declare -rx person3  declare -x person4 

     ...    ... 

 

attribute –a 
 ส าหรับการก าหนดตวัแปรให้เป็น array ท าความเขา้ใจจากตวัอยา่งดงัน้ี 
 

     $ declare  -a array=([0]="hello" [2]="world" [5]="120") 

     $ echo ${array[0]} 

     hello 

     $ echo ${array[2]} 

     world 

     $ echo ${array[5]} 

     120 

สมาชิก array ของเชลลไ์ม่จ าเป็นตอ้งต่อเน่ืองกนั การก าหนดค่าท าเฉพาะสมาชิกท่ีตอ้งการใชง้านก็ได ้
 



attribute –i 
 โดยปกติค่าของตวัแปรเก็บเป็นสายอกัขระเสมอ ในกรณีของตวัเลขเก็บเป็น string of digits เม่ือน าตวัแปรไปใชใ้นนิพจน์
คณิตศาสตร์ เชลลจ์ะเปล่ียนขอ้มูลเป็นจ านวน ด าเนินการทางคณิคศาสตร์ และแปลงผลลพัธ์เป็น string of digits หากตอ้งการเก็บค่าในตวัแปรเป็น
จ านวนเตม็ส าหรับใชใ้นนิพจน์คณิตศาสตร์ท าไดโ้ดยใช้  -i เช่น 
 

     $ n=6/3 

     $ echo "n = $n" 

     n = 6/3 

 

     $ declare -i n 

     $ n=6/3 

     $ echo "n = $n" 

     n = 2 

 

 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของขอ้มูล (data validation) 
------------------------------------------------ 

ในวงการคอมพิวเตอร์มีค  าพูดติดปากกนัอยูป่ระโยคหน่ึงคือ 
 

     "Garbage in, garbage out." 

 

หมายความวา่โปรแกรมจะให้ผลลพัธ์ไดถู้กตอ้ง ก็ต่อเม่ือขอ้มูลเขา้ถูกตอ้ง หากขอ้มูลเขา้ไม่ถูกตอ้ง หรือเป็นขอ้มูลขยะ (garbage) ผลลพัธ์ก็เป็นขอ้มูลขยะ
เช่นเดียวกนั จึงตอ้งพยายามตรวจสอบขอ้มูลเขา้ให้ดีท่ีสุด เรียกวา่ data validation ซ่ึงสามารถตรวจสอบไดเ้พียงวา่ชอ้มูลท่ีไดรั้บอยูใ่นพิสัยท่ีเป็นไปได้
หรือไม่ หรือเป็นขอ้มูลท่ีสมเหตุสมผลหรือไม่ ส าหรับการตรวจสอบวา่ขอ้มูลท่ีไดรั้บถูกตอ้งหรือไม่ เป็นเร่ืองท่ีไม่สามารถท าได ้เช่น ไม่สามารถตรวจสอบวา่วนัเกิดท่ีไดรั้บ
จากแป้นพิมพเ์ป็นวนัเกิดของบุคคลนั้นจริงหรือไม่ แต่สามารถตรวจสอบความสมเหตุสมผลได ้เช่นหากวนัเกิดเป็น 29 กุมภาพนัธ์ 2561 ยอ่มไม่สมเหตุสมผล 
เพราะปี พ.ศ. 2561 ไม่ใช่ปีอธิกสุรทิน  
 

การตรวจสอบความสมเหตุสมผลของขอ้มูล จ าเป็นจะตอ้งรู้พิสัยของขอ้มูลท่ีเป็นไปได ้เช่น ส่วนสูงของบุคคลทัว่ไป (ไม่รวมเด็กและทารก) มีค่าในช่วง 50 - 275 
ซม. อาจมีค าถามวา่ตวัเลขน้ีไดม้าจากไหน? ค าตอบคือสืบคน้จาก World Wide Web ซ่ึงไดส่้วนสูงของคนท่ีเต้ียท่ีสุดในโลกเป็น 54.6 ซม. และคนท่ี
สูงท่ีสุดในโลกคือ 272 ซม. ปรับแต่งเล็กน้อยให้เป็นพิสัยของตวัเลขท่ีจ าไดง่้ายคือ 50 - 275 ซม.   
 

ประเด็นท่ีส าคญัคือ validation ตรวจสอบไดเ้พียงวา่ขอ้มูลเขา้อยูใ่นข่ายท่ีสมเหตุสมผลหรือไม่ ไม่สามารถบอกไดว้า่ขอ้มูลนั้นถูกตอ้งหรือไม่ ผูท่ี้จะบอกไดว้า่
ขอ้มูล "ถูกตอ้ง" คือเจา้ของขอ้มูลนั้น 
  

การท า data validation ในกรณีของ shell script ท่ีรับขอ้มูลจาก command line argument ตอ้งตรวจสอบ
จ านวน argument, 
และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ argument แต่ละตวั ซ่ึงตอ้งใชต้วัแปร $#, $@, $1, $2, ... ท่ีเรียนผา่นมาแลว้ ร่วมกบั 
โครงสร้างคุมการท างานแบบมีทางเลือก (if)  
  

แต่ก่อนท่ีจะรู้จกัโครงสร้าง if ตอ้งรู้จกัค าสั่ง test, ตวัแปร $? ท่ีใชเ้ก็บสถานะการเลิกท างานของโพรเซส เรียกวา่ exit status หรือ  
return code เสียก่อน ดงัต่อไปน้ี   
 

 

Exit status และความหมาย 
----------------------- 

เม่ือผูใ้ชป้้อนค าสั่ง เช่น ls ทางแป้นพิมพ ์เชลลจ์ะท าการสร้าง (fork) โพรเซสลูก จากนั้นจึงก าหนดให้โพรเซสลูกอ่านค าสั่งจากแฟ้ม /bin/ls และท างาน
ตามค าสั่งนั้น เม่ือโพรเซสลูกท างานเสร็จจะคืนค่าสถานะการเลิกท างาน หรือ exit status ให้แก่โพรเซสแม่ซ่ึงจะเก็บไวใ้นตวัแปร พิเศษ คือ $? และใน 
"ทนัที" ท่ีโพรเซสนั้นเลิกท างาน ผูใ้ชส้ามารถอ่านค่าสถานะในตวัแปรน้ีไดโ้ดยใช้ 
ค าสั่ง echo เช่น 
 

     $ ls 

     $ echo $? 

      

หรือรวมเป็น 'บรรทดัค าสั่ง' เดียว โดยใช ้semicolon คัน่ระหวา่งค าสั่งเป็น 
 



     $ ls ; echo $? 

 

ผลลพัธ์ท่ีไดเ้ป็นเลขจ านวนเตม็บวก โดย 0 หมายถึงโพรเซสท างานไดส้ าเร็จตามปกติ (Successful), ค่าท่ี "ไมใช่" 0 แสดงวา่เกิดปัญหาข้ึนในระหวา่ง
การท างาน ค่าน้ีเป็นรหัสแสดงปัญหาหรือความผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนในการท างาน ซ่ึงระบบปฏิบติัการ Unix ก าหนดหมายเลขและความหมายของสถานะการท างานไว้
เป็นมาตรฐาน เรียกดูไดผ้า่นค าสั่ง perror 
 

ต าสั่ง perror - อธิบายความหมายของ "รหัสความผิดพลาด" (error code) มีรูปแบบการใชง้านเป็น 
 

     $ perror   <รหัสความผดิพลาด> 
 

เช่น ขอดูความหมายของรหัสความผิดพลาดหมายเลข 13 
 

     $ perror  13 

     OS error code  13:  Permission denied 

 

นัน่คือรหัสความผดิพลาดหมายเลข 13 ของระบบปฏิบติัการคือ Permission denied (ไม่มีสิทธิการใชง้าน) 
ในกรณีท่ีตอ้งการดูความหมายของรหัสทั้งหมด ท าไดโ้ดยใชต้วัเลือก  -a ซ่ึงจะแสดงรหัสความผดิพลาดทั้งหมดของระบบปฏิบติัการ และในกรณีท่ีมีการติดตั้งตวั
จดัการฐานขอ้มูล MySQL จะแสดงรหัสความผดิพลาดของ MySQL ต่อทา้ย เช่น   
 

     $ perror -a 

       1 = Operation not permitted 

       2 = No such file or directory 

       3 = No such process 

       ... ... ... 

      -30999 = DB_INCOMPLETE: Sync didn't finish 

       ... ... ... 

 

 

ตวัอยา่งการประยกุตใ์ชง้าน exit status ท่ีเห็นไดช้ดั คือการใชง้านร่วมกนัระหวา่งโปรแกรมภาษา C และ shell script รายละเอียดเป็น
ตามปฏิบติัการ การใชง้าน exit status โดยทัว่ไปมกัใชใ้นกรณีท่ีมีการเรียกใชค้  าสั่งต่อเน่ืองกนัหลายค าสั่ง เม่ือค าสั่งใดค าสั่งหน่ึงท างานผดิพลาด ให้ยติุการ
ท างานของ script ในทนัที เพื่อป้องกนัการเกิดความผดิพลาดต่อเน่ืองกนัโดยไม่จ าเป็น และอาจท าให้เกิดข่าวสารแสดงความผดิพลาดมากมายท่ีไม่จ าเป็น อนัจะท า
ให้ผูใ้ชส้ับสน อยา่ลืมวา่ในการท างานจริง ผูเ้ขียนโปรแกรมไม่ไดใ้ชง้านโปรแกรมท่ีเขียน และผูใ้ชง้านก็ไม่ใช่ผูเ้ขียนโปรแกรม ดงันั้นจึงตอ้งออกแบบ user 
interface ให้ดี เพื่อให้ผูใ้ชส้ามารถใชง้านโปรแกรมไดง่้าย ไม่ยุง่ยาก และไม่สับสน การจะท าเช่นน้ีไดต้อ้งทดสอบ exit status ดว้ยโครงสร้าง 
if เขียนเป็น "ค าสั่งล าลอง" ไดเ้ช่น 
 

    :: ค าสั่งล าลอง :: 
     เรียกใชง้านโปรแกรมท่ี 1 
     if   โปรแกรมที่ 1 ท างานส าเร็จ   then 
          เรียกใชง้านโปรแกรมท่ี 2 
          if   โปรแกรมที่ 2 ท างานส าเร็จ   then 
                ... ... ... 

                if   ... ... ...   then 

                     ... ... ... 

                 else 

                     เลิกการท างาน 
          else 

                เลิกการท างาน 
     else 

           เลิกการท างาน   
     end {if} 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

โครงสร้าง if ใน shell script 
------------------------- 

รูปแบบทัว่ไปของค าสั่ง if (ส าหรับเชลลต์ามมาตรฐาน POSIX) 
 

     if  เง่ือนไข 
     then 

         ค าสั่งท างานเม่ือเง่ือนไขเป็นจริง 
     fi       

 

สังเกตค าสั่ง "fi" ท่ีใช้ปิดโครงสร้าง หรืออาจเขียนยอ่ไดเ้ป็น 
 

     if  เง่ือนไข ; then 
         ค าสั่งท างานเม่ือเง่ือนไขเป็นจริง 
     fi       

 

อยา่ลืมวา่ เคร่ืองหมาย semicolon (;) ใช้ส าหรับแยกค าส่ังท่ีอยู่ในบรรทัดเดียวกันออกจากกัน และในกรณีท่ีเป็น if .. else if .. 
else .. เป็นดงัน้ี 
 

     if  เง่ือนไข 1 ; then 
         ค าสั่งท างานเม่ือเง่ือนไข 1 เป็นจริง          
     elif  เง่ือนไข 2 ; then 
         ค าสั่งท างานเม่ือเง่ือนไข 2 เป็นจริง          
     else  

         ค าสั่งท างานเม่ือเง่ือนไข 1 หรือ 2 เป็นเท็จ 
     fi 

 

เ ง่ือนไขของ  if โดยทั่วไปเป็น "ค าสั่ ง "  ซ่ึ ง เ ป็นได้ทั้ งโปรแกรมท่ี เ ป็น binary file (executable file) , shell 
script, ฟังกช์นัของ shell, หรือตวัแปรท่ีอา้งอิงถึงโปรแกรมเหล่าน้ี หรือเป็นช่ือยอ่ของโปรแกรม (alias)  
 

ค าสั่ง if ของโครงสร้าง 
- จะก าหนดให้ "ค  าสั่ง" ท่ีตามมาท างาน  
- ทดสอบวา่ "ค าสั่ง" นั้นท างานส าเร็จ (successful) หรือไม่ 

  หากส าเร็จ "ค าสั่ง" นั้นคืนสถานะการท างานเป็น 0  
               หากไม่ส าเร็จจะคืนเป็นค่าอ่ืนท่ีไม่ใช่ 0  
การคืนค่าเช่นน้ีอาจท าให้สับสนบา้ง (เพราะ "ดูเหมือน" 0 ท าให้เง่ือนไขเป็นจริง) แต่เป็นวธีิการในการออกแบบท่ีดี เพราะโปรแกรมอาจท างานไม่ส าเร็จไดจ้ากหลาย 
สาเหตุหลายกรณี แต่การท างานไดส้ าเร็จมีเพียงกรณีเดียว และการเขียนโปรแกรมส่วนใหญ่จึงตอ้งใชต้วัแปร $? (exit status)ก าหนดเป็นเง่ือนไข 
 

ในกรณีท่ีเง่ือนไขของ if เป็นค าสั่งแบบ pipeline ซ่ึงมีหลายค าสั่ง, สถานะการท างาน หรือ exit status ท่ี pipeline จะคืนให้คือ 
exit status ของค าสั่งสุดทา้ยใน pipeline 
 

 

ค าส่ัง true และค าส่ัง false 
----------------------- 

shell ตามมาตรฐาน POSIX มีค  าสั่ง "true" และค าสั่ง "false" เป็นค าสั่งภายในของ shell ซ่ึงจะคืน exit status เป็น 0 
และ 1 
ตามล าดบั เช่น    
 

     $ true; echo $? 

     0 

     $ false; echo $? 

     1 



 

และมี ! เป็นนิเสธ (negation operator) ส าหรับ "กลบั" ค่าของ exit status เช่น  
 

     $ ! true; echo $? 

     1 

 

ตวัอยา่งการประยกุตใ์ชง้าน เช่น ใชเ้ป็นเง่ือนไขของการท าซ ้ าตลอดเวลา โดยใช ้if เป็นตวัตรวจสอบภาวะเลิกท างาน และใชค้  าสั่ง 
break เพื่อเลิกการท าซ ้ า 
 

     while  true ; do    # เง่ือนไขของ while เป็นจริงเสมอ 
          ...  

          if  [ ... ] ; then  # เม่ือมีเหตุการณ์ท่ีก าหนดเกิดข้ึน, 
              break   # ออกจาก loop 
          fi 

          ... 

     done 

 

[...] ท่ีใชเ้ป็นเง่ือนไขของโครงสร้าง if เป็นรูปยอ่ของค าสั่ง test ซ่ึงมีรายละเอียดอยูต่อนทา้ยบทความน้ี  
 

ค าถาม-ค าตอบท่ีน่าสนใจ 
------------------ 

จาก script ต่อไปน้ีคือ 
 

     1  if [ false ]; then 

     2       echo "True" 

     3  else 

     4       echo "False" 

     5  fi 

 

Q:   เพราะเหตุใดเม่ือให้ท างาน จึงแสดงผลเป็น "True" ? 
A:    เพราะ [ false ] เป็นรูปยอ่ของค าสั่ง "test false" หรือค าสั่ง test ท่ีมี false เป็น argument ซ่ึงเป็นค าสั่งท่ีใช้
ทดสอบ วา่ argument ของค าสั่ง test ไม่ใช่สายอกัขระวา่ง (empty string) ในกรณี "false" ไม่ใช่สายอกัขระวา่ง test จึง
คืนค่าเป็น 0 ท าให้เง่ือนไขของ if เป็นจริงจึงแสดงผลเป็นค าวา่ "True" และ ในท านองเดียวกนัหากเปล่ียนจากค าวา่ false เป็นตวัแปร var ก็ 
ให้ผลเช่นเดียวกนั 
 

     1  var=false 

     2  if [ $var ]; then 

     3       echo "True" 

     4  else 

     5       echo "False" 

     6  fi 

 

เน่ืองจาก false เป็นค าสั่ง หากตอ้งการให้ผลถูกตอ้งตามท่ีควรเป็น ตอ้งใชค้  าสั่ง false โดยตรงดงัน้ี 
 

     1  if  false ; then 

     2       echo "True" 

     3  else 

     4       echo "False" 

     5  fi 

 

ส่งทา้ย 
----- 

"true" และ "false" เป็น "ค ำส่ัง" ไม่ใช่ "ค่ำ" จึงไม่สามารถน าไปใชก้ าหนดค่าตวัแปร เพื่อให้เป็นตวัแปรชนิด boolean ได ้
ค าสั่ง 
 

     $ var=false 

 



เป็นการก าหนดให้ตวัแปร var มีค่าเป็นสายอกัขระ "false" ทดสอบไดโ้ดยการแสดงค่าดงัน้ี 
 

     $ echo $var 

     false    # สายอกัขระของตวัแปร var ไม่ใช่ค่าตรรกะ (boolean) 
 

 

ค าส่ัง test - ค าส่ังท่ีใชเ้ป็นเง่ือนไข 
---------------------------- 

ค าสั่ง test ใชส้ าหรับทดสอบตามท่ีก าหนดดว้ย option และคืนสถานะการท างานเป็น 0 ในกรณีท่ีการทดสอบนั้นเป็นจริง หรือ 
ค่าท่ีไม่ใช่ 1 ในกรณีท่ีการทดสอบเป็นเทจ็ เน่ืองจาก test เป็นค าสั่งจึงใชเ้ป็นเง่ือนไขของ if (และ while) ได ้เช่น 
 

     if  test -z $var ; then     if  test -f test.dat ; then 

         # หากตวัแปรมีขนาดเป็นศูนย ์(zero)            # แฟ้ม test.dat เป็นแฟ้มธรรมดาและมีจริง 
         # หรือตวัแปรนั้นไม่มีการก าหนดค่า        # ไม่ใช่ ไดเรกทอรี, pipe, หรือ device file 
         ... ... ...          ... ... ... 

     fi        fi 

 

นอกจากน้ีแลว้ test ยงัรับ option ท่ีเป็นสัญลกัษณ์บางตวัดว้ย เช่น 
 

     if  test  $var = hello ; then    if  test  $var != hello ; then 

         # ค่าของตวัแปร var เป็น "hello"        # ค่าของตวัแปร var ไม่ใช่  "hello" 
          ... ... ...          ... ... ... 

     fi        fi 

 

 

หมายเหตุ 
------- 

1. option (หรือ operator), = และ != ใชเ้ปรียบเทียบสายอกัขระ (string)หรือตวัเลขก็ได ้
2. การเปรียบเทียบจ านวน ใช ้-eq (equal, เท่ากนั), -ne (not equal. ไม่เท่ากนั), -gt (greater, มากกวา่), -
ge (greater or equal, มากกวา่หรือเท่ากบั), -lt (less than, นอ้ยกวา่), -le (less than or 
equal to, นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั) 
     

และดว้ยเหตุท่ีมีการใชง้านค าสั่ง test เป็นเง่ือนไขของ if และ while, เพื่อให้เขียนโปรแกรมสะดวกและมีรูปแบบสอดคลอ้งกบั 
ภาษาส าหรับเขียนโปรแกรมแบบอ่ืนๆ จึงก าหนดให้ test มีรูปยอ่ของค าสั่งเป็น [ ... ] จึงเขียนค าสั่ง if ตามตวัอยา่งขา้งตน้ไดเ้ป็น  
 

     if  [ -z $var ]; then  if  [ -f test.dat ]; then 

     if  [ $var = hello ]; then if  [ $var != hello ]; then 

 

เน่ืองจาก [ และ ] เป็น "ค าส่ัง" จึงต้องมีวรรคหลัง [ และวรรคก่อน ] เพื่อแยกค าส่ัง และ command line argument ออกจากกนั 
 

นิเสธ และ การเช่ือมเง่ือนไขเขา้ดว้ยกนั 
 

ค าสั่ง if มาพร้อมดว้ย ! (นิเสธ), && (and) และ || (or) เช่น 
 

     if  test $x -ge 0 && test $x -le 10; then # 0 <= x <= 10 

 

หรือใช ้option ของ test -a (and), -o (or) เช่น  
  

    if  test $x -ge 0 -a  $x -le 10; then  # 0 <= x <= 10 

    if  [ $x -ge 0 -a  $x -le 10 ]; then  # 0 <= x <= 10    

 

รายละเอียด(บางส่วน-ไม่ใช่ทั้งหมด)ของค าสั่ง test ศึกษาไดจ้าก ภาคผนวก ค 
 

--------------------------------------------------------------------------- 

 



 

 

 

 

Quiz : 

 

ใหเ้ขียน Script ส ำหรบัเป็นเครื่องคิดเลขอย่ำงง่ำย เช่น 
$ calc 

You need 3 more arguments 

$ calc add 

You need 2 more arguments 

$ calc sub 10 

You need 1 more argument 

$ calc add 10 20 

30 

$ calc sub 10 20 

-10                                         

$ calc mul 10 20 

200 

$ calc div 10 20 

0.5 

 

ภาคผนวก ก 
------------- 

 

ช่ือยอ่หรือช่ือแฝง (Alias) ของโปรแกรมหรือค าสั่ง 
 

Note: alias เป็นช่ืออีกช่ือหน่ึง หรือเป็นนามแฝงท่ีก าหนดให้กบัค าสั่งท่ีมีอยแูลว้ สร้างโดยใชค้  าสั่ง alias ซ่ึงเป็นค าสั่งของ shell 
และมีรูปแบบการใชง้านทัว่ไปดงัน้ี 
 

     alias  [name=['command']] 

 

ตวัอยา่งเช่น 
 

     $ alias rm='rm -i' 

 

ก าหนดให้ rm เป็นอีกช่ือหน่ึงของค าสั่ง rm -i ซ่ึงจะแสดงขอ้อความให้ผูใ้ชย้นืยนัการลบทุกคร้ัง หลงัจากท่ีก าหนดแลว้ เม่ือผูใ้ช ้
เรียกใชค้  าสั่ง rm จะมีผลเท่ากบัการเรียกใช้ค  าสั่ง rm -i เช่น   
 

     $ rm data1.txt 

     rm: remove regular file data1.txt?  

 

ซ่ึงผูใ้ชเ้ลือกไดว้า่จะลบหรือไม่ โดยการกดแป้น y หรือ n, และหากแฟ้มท่ีตอ้งการลบเป็นแฟ้มวา่ง ระบบจะแจง้ดว้ย เช่น 
 

     $ rm  data2.txt 

     rm: remove regular empty file data2.txt? 

 

การก าหนดลกัษณะน้ีช่วยให้ใชค้  าสั่งพร้อม option ท่ีตอ้งการไดง่้าย 
 

ตวัอยา่งการใชง้าน alias อีกตวัอยา่งหน่ึงคือ ก าหนดค าสั่งลา้งจอภาพของระบบปฏิบติัการ Unix คือค าสั่ง clear ให้มีช่ืออีกช่ือหน่ึง 
เป็น cls ซ่ึงเป็นค าสั่งลา้งจอภาพส าหรับ Windows Command Line ของบริษทั Microsoft 
 

    $ alias cls='clear' 

 

เม่ือก าหนดแลว้จะท าให้สามารถใชค้  าสั่ง cls ลา้งจอภาพได ้การใชง้านลกัษณะน้ี เหมาะกบัผูท่ี้คุน้เตบกบั Windows Command 
Line ของบริษทั Microsoft ท่ีเปล่ียนมาใชง้าน Unix 
 

หากตอ้งการดูวา่ alias ท่ีก าหนดไวมี้อะไรบา้ง เรียกดูไดโ้ดยใชค้  าสั่ง alias เช่น 



 

    $ alias 

    alias cls='clear' 

    alias rm='rm -i' 

 

และสามารถลบ alias ท่ีไม่ตอ้งการได ้โดยใชค้  าสั่ง unalias เช่น 
 

     $ unalias cls 

 

การยกเลิก alias โดยการก าหนดค่า alias นั้นให้เป็น null ถึงแมจ้ะท าไดแ้ต่ไม่ควรใช ้เช่น 
 

     $ alias rm= 

  

กรณีน้ี alias rm ยงัคงอยู ่แต่ไม่ไดแ้ทนค าสั่งได ้เม่ือเรียกใชง้าน เช่น ตอ้งการลบแฟ้มช่ือ xx 
 

      $ rm xx 

      -bash: ./xx: Permission denied  # ผูใ้ชไ้ม่มีสิทธิในการ execute โปรแกรม xx 
  

ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะเม่ือ shell ขยายค าสั่ง rm xx จะไดผ้ลลพัธ์เป็น xx เพราะ rm มีค่าเป็น null จึงเกิด error ดงักล่าวข้ึน โดยเป็น 
เช่นเดียวกบัการเรียกใช ้xx โดยตรงจาก prompt 
  

     $ xx 

      -bash: ./xx: Permission denied 

 

วธีิแกปั้ญหาคือ ท าการลบ alias rm ออกโดยใชค้  าสั่ง unalias จะสามารถใชค้  าสั่ง rm ของระบบได ้
 

การก าหนด alias ท่ีกล่าวมาแลว้ สามารถใชง้านไดเ้ฉพาะใน shell ท่ีมีการก าหนด และใชไ้ดจ้นกวา่ผูใ้ชจ้ะ logout หากตอ้งการ 
ก าหนดไวใ้ชเ้ป็นการถาวร ตอ้งก าหนดในแฟ้ม .bash_profile 
 

---------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------- 

 

 

 

 

                                                                              

ภาคผนวก ข 
                                                                              

------------- 

ค าสั่ง test และการประยกุตใ์ชง้าน 
ช่ือค าสั่ง 
        test : Evaluates an expression (ประมวลผลนิพจน์) -- โปรแกรมอรรถประโยชน์ของ Unix 
 

รูปแบบการใชง้าน :  
        test  <นิพจน์>  # รูปแบบแรกใชส้ าหรับ command line 
        [ <นิพจน>์ ]  # รูปแบบท่ีสองนิยมใชใ้น shell script 
 

ค าอธิบาย (Description)  
     test ใชส้ าหรับประมวลผลนิพจน์ (expression) และคืนสถานะของการประมวลผลนิพจน์นั้นวา่มีค่าเป็น “จริง” หรือ “เทจ็”  
ค าสั่ง test มีรูปยอ่เป็น [ <นิพจน์> ] ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใชม้ากกวา่ นิพจน์ท่ีใชง้านไดมี้หลายกลุ่ม ตวัอยา่งเช่น 
 

 

การทดสอบและการเปรียบเทียบสายอกัขระ 
------------------------------- 

     string   เป็นจริงหาก string ท่ีตอ้งการทดสอบไม่ใช่ string วา่ง 
     -n string   เป็นจริงหาก string มีความยาวมากกวา่ศูนย ์
     -z string   เป็นจริงหาก string มีความยาวเป็นศูนย ์



     string1 = string2  เป็นจริงหาก string1  และ string2 เป็นขอ้ความเดียวกนั 
     string1 != string2  เป็นจริงหาก string1  และ string2 เป็นขอ้ความท่ีต่างกนั 
 

 

การเปรียบเทียบจ านวนเตม็ 
------------------- 

     -eq       เท่ากบั (equal to) 
     -ge       มากกวา่หรือเท่ากบั (greater than or equal to) 
     -gt       มากกวา่ (greater) 
     -le       นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั (less than or equal to)   
     -lt       นอ้ยกวา่ (less than) 
     -ne       ไม่เท่ากบั (not equal to) 
 

 

การทดสอบชนิดของแฟ้ม 
------------------ 

     -b  <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและเป็นแฟ้มแทนอุปกรณ์ชนิด block special file 
     -c  <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและเป็นแฟ้มแทนอุปกรณ์ชนิด character special file 
     -d  <ช่ือไดเรกทอรี>  เป็นจริงหากเป็นไดเรกทอรีท่ีมีอยูจ่ริง 
     -e  <ช่ือ>  เป็นจริงหากช่ือนั้น, ช่ือแฟ้ม หรือช่ือไดเรกทอรีท่ีก าหนดมีอยูจ่ริง 
     -f  <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มธรรมดาท่ีมีอยูจ่ริง 
     -h <ช่ือแฟ้ม>   เป็นจริงหากช่ือเป็น แฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและเป็น symbolic link 
 

การทดสอบขนาดของแฟ้ม 
------------------- 

     -s  <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและมีขนาดมากกวา่ 0 ไบต ์
 

การทดสอบสิทธิในการใชง้านแฟ้ม 
------------------------ 

     -r  <ช่ือแฟ้มหรือช่ือไดเรกทอรี>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและผูใ้ชมี้สิทธิ "read" แฟ้มนั้น 
     -w <ช่ือแฟ้มหรือช่ือไดเรกทอรี>   เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและผูใ้ชมี้สิทธิ "write" แฟ้มนั้น ในกรณีท่ีเป็น 
                ช่ือไดเรกทอรีหมายถึงผูใ้ชมี้สิทธิสร้างและลบแฟ้มในไดเรกทอรีนั้น 
     -x  <ช่ือแฟ้มหรือช่ือไดเรกทอรี>  เป็นจริงหากเป็นแฟ้มท่ีมีอยูจ่ริงและผูใ้ชมี้สิทธิ "execute" ในกรณีท่ีเป็น 
    ช่ือไดเรกทอรีหมายถึงผูใ้ชมี้สิทธิอ่านรายช่ือแฟ้มในไดเรกทอรีนั้น 
การเปรียบเทียบแฟ้ม 
--------------- 

     <ช่ือแฟ้ม> -ef <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากแฟ้ม file1 และ file2 เป็นแฟ้มแทนอุปกรณ์ซ่ึงมี i-node เดียวกนั 
     <ช่ือแฟ้ม> -nt <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากมีการแกไ้ข (modified) แฟ้ม file1 "หลงั" แฟ้ม file2 
     <ช่ือแฟ้ม> -ot <ช่ือแฟ้ม>  เป็นจริงหากมีการแกไ้ข (modified) แฟ้ม file1 "ก่อน" แฟ้ม file2   
 

 

Argument ของค าสั่ง test เป็นนิพจน์ท่ีประกอบดว้ยเง่ือนไขท่ีตอ้งการทดสอบ ในกรณีท่ีมีเง่ือนไขตั้งแต่สองเง่ือนไขข้ึนไป ก าหนด Logical 
operator ดงัน้ี 
 

Logical operator 

--------------- 

     !       นิเสธ (NOT) 
    -a       AND 

    -o       OR 

 

เน่ืองจาก AND มีล าดบัความส าคญัสูงกวา่ OR หากตอ้งการเปล่ียนล าดบัให้ใชว้งเล็บจดักลุ่ม แต่เน่ืองจากวงเล็บเป็นอกัขระพิเศษ 
ของเชลล ์เม่ือจะใชง้านจึงตอ้งก ากบัดว้ย \ เพื่อป้องกนัเชลลข์ยายความหมาย และในท านองเดียวกนัหากมีการใชอ้กัขระพิเศษ 
อืนใดตอ้งท าการก ากบัอกัขระพิเศษนั้น เพื่อป้องกนัเชลลท์ าการขยายความอกัขระพิเศษนั้น ก่อนส่งให้ test ด าเนินการ และเน่ือง 
จากองคป์ระกอบแต่ละส่วนของนิพจน์ เช่นเง่ือนไข สายอกัขระ ตวัแปร ต่างเป็น argument ของค าสั่ง test ดงันั้นจึงตอ้งใช้วรรค 



แยกแต่ละส่วนออกจากกนั 
 

 

การประยกุตใ์ชง้านค าสั่ง test 
----------------------- 

ค าสั่ง test สามารถท างานไดท้ั้งจาก command line และ shell script แต่โดยทัว่ไปแลว้ค าสั่งน้ีมีท่ีใช้ใน shell script 
มากกวา่ 
โดยใชเ้ป็นเง่ือนไขส าหรับโครงสร้างควบคุมการท างานแบบมีทางเลือก และแบบท าซ ้ า 
 

การใชง้านค าสั่ง test จาก command line โดยทัว่ไปมกัใชใ้นการทดสอบวา่เง่ือนไขท่ีสนใจให้ผลลพัธ์เป็นอยา่งไรก่อนท่ีจะน า 
ไปใชใ้น shell script แต่เน่ืองจากค าสั่ง test ไม่มีการแสดงผล ดงันั้นผลการท างานจึงตอ้งตรวจสอบจากสถานะการท างานท่ี 
ค าสั่งนั้นคืนให้แก่เชลล ์ซ่ึงเรียกวา่ return code  
 

ค าสั่งทุกค าสั่งท่ีมีการเรียกให้ท างานในระบบปฏิบติัการ Unix เม่ือจบการท างานจะคืน return code ให้แก่ parent process  
(เชลลท่ี์เป็นผูเ้รียก) ซ่ึงเชลลจ์ะจดัเก็บไวใ้นตวัแปร $?, return code เป็นจ านวนเตม็ โดย 0 แทนการท างานท่ีเสร็จส้ินสมบูรณ์  
เม่ือเรียกใชง้านค าสั่งใดแลว้ สามารถตรวจสอบสถานะการท างานไดจ้ากตวัแปรน้ี เช่น 
 

     $ ls 

     hello.c  test.c 

      

     $ ls -l hello.c  # ขอดูรายละเอียดของแฟ้มท่ีมี 
     -rw------- 1 jira staff 89 Jan 11 12:58 hello.c 

 

     $ echo $?   # ตรวจสอบสถานะการท างานของค าสั่งในตวัแปร $? 
     0    # return code = 0 แสดงวา่ค าสั่งท่ีแลว้ท างานเสร็จสมบูรณ์ 
 

     $ ls -l  xyz  # ขอดูรายละเอียดของแฟ้มท่ีไม่มี 
     ls: cannot access xyz: No such file or directory 

     $ echo $?   # return code = 2 แสดงวา่มีปัญหาในการท างาน 
     2   

 

น ามาใชใ้นการศึกษาท าความเขา้ใจเง่ือนไข นิพจน์เปรียบเทียบ และนิพจน์ตรรศาสตร์ 
     $ test 4 -gt 3  # 4 > 3? 

     $ echo  $? 

     0    # ผลการเปรียบเทียบเป็น "จริง" 
 

     $ test 3 -nq 3  # 3 <> 3? 

     $ echo  $? 

     1    # ผลการเปรียบเทียบเป็น "เท็จ" 
 

หมายเหตุ  
------- 

นอกจากค าสั่ง test ท่ีเป็นโปรแกรมอรรถประโยชน์ของ Unix แลว้ ยงัมีค  าสั่ง test ท่ีเป็นค าสั่งภายในของ bash ดว้ย ซ่ึงมีการ 
ท างานเหมือนกนั แต่ test ของ bash ไม่มีรูปยอ่เป็นวงเล็บกา้มปูเท่านั้น และเน่ืองจาก test เป็นค าสั่งภายในของเชลล ์จึงมีล าดบั 
ความส าคญัในการท างานสูงสุด ดงันั้นจึงไม่ควรตั้งช่ือโปรแกรมท่ีเขียนข้ึนเองเป็น test เพราะจะไม่สามารถเรียกใชง้านได ้เม่ือ 
ป้อนช่ือโปรแกรมเป็น test จะไดก้ารท างานของค าสั่ง test ของเชลลแ์ทน จึงดูเหมือนโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนไม่ท างาน สร้างความ 
สับสนให้แก่ผูเ้ร่ิมเขียนโปรแกรมไดม้าก 
 

---------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------- 

   

 


