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คาํสาํคญั:  การสร้างโ จทยแ์บบฝึกหดัวิชาคณิตศาสตร์, แทบ็เลต็พีซี, ไวยากรณ์พึÉงบริบท 

  วชิระ แข็งงาน: โ ปรแกรมประยุกต์บนแท็บเล็ตพีซีสําหรับการสร้างโ จทยค์ณิตศาสตร์

ระดับชัÊ นประถมศึกษาปีทีÉ  ř ด้วยไ วยากรณ์พึÉ งบริบท (An application program on tablet PCs for 

generating Math problem for 1st grade students using context sensitive grammar.) ค ณ ะ ก รรม ก าร

ควบคุมงานนิพนธ:์ สุนิสา ริมเจริญ, Ph.D., 109 หนา้. ปี พ.ศ. 2557. 

 

  งานวิจยันีÊ นาํเสนอการใช้ไวยากรณ์พึÉงบริบทสําหรับสร้างโ จทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์

แบบอตัโ นมติั เพืÉอส่งเสริมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 โ ดยอา้งอิง

เนืÊอหาตามสาระการเรียนรู้ทีÉ 6 จากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พ.ศ. 2551  ผูวิ้จัยไดใ้ช้

ไวยากรณ์ดงักล่าวในการสร้างโ จทยแ์ละใหเ้ด็กนักเรียนฝึกทาํแบบทดสอบผ่านโ ปรแกรมประยุกต์บน

แท็บเล็ตพีซี โ ดยโ ปรแกรมประยุกต์นีÊ มีชืÉอว่า Math4Kids และพัฒนาระบบรายงานข้อมูลเพืÉอใ ห้

ครูผูส้อนสามารถหาจุดบกพร่องของเด็กนักเรียนและเขา้ไปเสริมความรู้ให้กบันักเรียนไดต้รงจุด จาก

ผลการทดลองกบัเด็กนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 จาํนวน řŘ คน โ รงเรียนวดัราษฎ์รศรัทธาธรรม 

(ทา้ยดอน) ตาํบลแสนสุข อาํเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี เป็นเวลาต่อเนืÉอง ŝ วนั พบว่า เด็กนักเรียนสามารถ

ทาํแบบทดสอบทีÉยากขึÊนและสามารถทาํแบบทดสอบไดถู้กตอ้งมากขึÊน ซึÉ งผลจากการทาํแบบทดสอบ

หลังใ ช้โ ปรแกรมประยุกต์ Math4Kids พบว่า เด็กนักเรียนส่วนใ หญ่ทําคะแนนได้มากกว่าการทํา

แบบทดสอบก่อนใ ช้โ ปรแกรมประยกุต์ Math4Kids ซึÉ งระดับความพึงพอใจใ นการใ ช้โ ปรแกรมใ น

ระดบัมากทีÉสุดใ นทุกดา้นทีÉมีการสํารวจ (ดา้นการใชง้าน, ดา้นรูปแบบและภาพลกัษณ์, ดา้นภาพรวม

ของโ ปรแกรมประยุกต์ Math4Kids) ผูวิ้จยัหวงัว่าโ ปรแกรมประยุกตใ์นงานวิจยันีÊ จะใชเ้ป็นแนวทางใน

การปรับปรุงพฒันาโ ปรแกรมประยุกต์สําหรับการสร้างโ จทยแ์บบฝึกหัดในรูปแบบอืÉน ๆ  ต่อไปไดใ้น

อนาคต 

 


